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Oyunun amaci

Gecerli hamleler yaparak, STACK dizileri olusturarak ve Ozel kartlari kullanarak elindeki tim
kartlardan ilk kurtulan oyuncu ol.

Desteyi karistirin ve her oyuncuya 7 kart dagitin. Kalan kartlari kapali olarak cekme destesi
seklinde yerlestirin. Atilan kartlar destesini baslatmak icin en Ustteki karti acin. Bu bir 6zel
kartsa cekme destesine geri koyun, karistirin ve bir sayi kartl gelene kadar yeni bir kart agin.
Kartlari dagitan kisinin solundaki oyuncu baslar. Oyun baslangicta saat yontnde ilerler.
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Sira sana geldiginde

Gecerli bir hamle yapabilir veya elinde oynayabilecegin bir kart olsa bile 1 kart cekmeyi
secebilirsin. Kart cektikten sonra, yeni cektigin karti oynayabilir, onu gecerli bir STACK
dizisinin parcasi olarak kullanabilir veya sirani bitirebilirsin. Kart cekmeden Once elinde
bulunan kartlari, kart cektikten sonra yalnizca bu STACK dizisinin bir pargasi olarak
oynayabilirsin.

Sayl kartlari ve STAC

Bir say! karti, Aktif Renk ile eslesiyorsa veya farkli renkte olsa bile Aktif Kart ile ayni saylyi
tasiyorsa oynanabilir. STACK, tek bir sira icinde oynanan, ayni renkte en az iki sayl kartindan
olusan bir dizidir. Baslamadan dnce “STACK” de.

ik say1 karti Aktif Kart ile ayni saylyi tagimalidir; rengi Aktif Renkten farkli olabilir. ikinci kartin
sayisl ilkinden tam olarak bir bUyUk veya bir kU¢Uk olmall ve dizinin geri kalaninin yonunu
belirlemelidir. Secilen yonde birer sayi ilerle. Normal bir STACK, 9'dan 0'a veya 0'dan 9'a
gecebilir.

Artan dizi 6rnegi: 8 -9 — 0 — 1
Azalan dizi 6rnegi:2 -1 —-0—9

Renkliozel kartlar

DUR, YON DEGISTIR ve +2 renkli dzel kartlardir. Aktif Renk ile eslesiyorlarsa oynanabilirler.
Ayni tirdeki 6zel kartlar, renklerinden bagimsiz olarak birbirlerinin Gzerine oynanabilir. Renkli
bir 6zel kartin etkisi uygulandiktan sonra kartin rengi Aktif Renk olur ve normal oyun devam
eder.



DUR

Bir sonraki oyuncu sirasini kaybeder.

Oyunun yonunu tersine cevirir.

Bir sonraki oyuncu 2 kart cekmeli veya +2 ya da +4 kartiyla karsilik vermelidir. Her karsilik,
kendi cezasini gekilecek toplam ceza kartl sayisina ekler.

Gril6zel kartlar

+4, CALMA, BUKALEMUN, AYNA ve STACK MASTER gri Ozel kartlardir ve herhangi bir
kartin Uzerine oynanabilirler. Kurallara uygun oynandigi slirece herhangi bir kart son kartin
olabilir. Gegerli sekilde oynanan bir 0zel kart son kartinsa oyun hemen biter ve kartin etkisi
uygulanmaz.

H

Yeni Aktif Rengi sec¢. Bir sonraki oyuncu 4 kart cekmeli veya baska bir +4 kartiyla karsilik
vermelidir. +4 kartina +2 kartiyla karsilik verilemez. Her karsilik, kendi cezasini ¢ekilecek
toplam ceza karti sayisina ekler.

Cezayi kabul etme: Bir oyuncu +2 veya +4 cezasini kabul ederse biriken tum ceza kartlarini
Geker ve sirasinl kaybeder.

BUKALEMUN
Yeni Aktif Rengi seg.

m

Onceki karti kopyalar.

Elinde 1'den fazla kart bulunan bir rakip se¢. Bakmadan, elinden rastgele 1 kart al ve
ardindan yeni Aktif Rengi se¢. Bunun sonucunda rakibin elinde yalnizca 1 kart kalirsa
“STACK” demesi gerekmez.

STACK MASTER

STACK MASTER herhangi bir kartin Uzerine oynanabilir. Bir dizi baslatmak i¢in oynamadan
Once “STACK” de. STACK MASTER diziyi kendisi baslatir ve dizinin bir parcasi sayilir. Bu
nedenle gecerli bir STACK MASTER dizisi olusturmak icin ardindan yalnizca 1 say! kart
oynamak yeterlidir.



STACK MASTER'dan sonraki ilk sayi karti herhangi bir sayida ve renkte olabilir. Sonraki sayi
kartlari artan veya azalan sirayla birer say! ilerlemelidir. Renkler karistirilabilir.

Dizi 0 ile 9 arasindaki sayilarla sinirlidir ve basa saramaz: 9 — 0 ve 0 — 9 gecislerine izin
veriimez. Son sayl kartinin rengi Aktif Renk olur. STACK MASTER'In kendisi son kartinsa
onu tek basina oynayabilirsin.

Cekme destesi biterse

Cekme destesi biterse Aktif Karti atilan kartlar destesinin Uzerinde birakin. Atilan kartlar
destesindeki diger tim kartlari karistirin ve kapali olarak yeni bir cekme destesi olusturun.

AKALANDIN!

Normal bir STACK dizisine veya STACK MASTER dizisine baslamadan 6nce ya da elinde iki
kart varken birini oynayip elinde yalnizca bir kart birakacakken “STACK” de.

Bir oyuncu gerektigi halde “STACK” demezse hamle hala devam ederken herhangi bir rakip
“YAKALANDIN!” diyebilir. Bu firsat, hamlenin son karti atilan kartlar destesine ulastiginda
sona erer.

1. Tek kart oynama: Elinde iki kart olan bir oyuncu “STACK” demeden birini oynarsa hamle
iptal edilir, kart eline geri doner ve oyuncu 2 kart geker.

2. STACK veya STACK MASTER dizisi: Oyuncu “STACK"” demeden bir diziye baslarsa dizi
iptal edilir. Bu deneme sirasinda oynanan tum kartlar eline geri doner ve oyuncu 4 kart ceker.

3. Cezalar yalnizca bir rakip izin verilen sure icinde “YAKALANDIN!” derse uygulanir.

Bir oyuncu, elinde hic kart birakmayan gecerli bir hamleyi tamamladigi anda kazanir.

OYNA. KALIPLARI KIR. GELISIMINE KATKI SAGLA.
Bizi X ve Instagram uzerinden takip et | Goruslerini paylas

Temel terimle

« Aktif Kart: en son oynanan kart.

+ Aktif Renk: oyunda o anda gecerli olan renk.

« Cekme destesi: oyuncularin kart cektigi kapall deste.

- Atilan kartlar destesi: kartlarin Gzerine oynandigi deste.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


