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STACK™ అక యలు

రువడం సులభం. ణం ంచడం కషం.
2–8 ఆటళ  · వయసు 7+ · 10–30 లు · 142 రు లు

ఆట లం
లు ట ఎతు లు సూ , STACK వరుసలు సూ , పక రు లను ఉపసూ   
రు లం అందకం ముందు  యం.

దం యడం
రు లను క ప ఆట 7 రు లు పంచం. న రు లను ం సుకు కట ఉంచం. 
రు ను  ఆన రు ల కటను  రంంచం. అ పక రు  అ సుకు కట  , క,
అంల రు  వ వరకు ఇ ధం యం. రు లు పంన వ ఎడమ ఉన ఆటడు  రం డు.
దట ఆట సవశ గుతుం.

 వంతు
  ఆడగల రు  ఉనప, రు లు ట ఎతు  యవచు  1 రు  సువచు. సుకున
తత త సుకున రు ను ఆడవచు,  లు ట STACK వరుస గం ఉపంచవచు
  వంతును ముంచవచు. సువ ముందు  ఉన రు లను, సుకున తత అ STACK
వరుస గం త ఆడవచు.

అంల రు లు మయు STACK
అంల రు  రంగు పసు త రంగు స   అం పసు త రు  అం సన  ఆడవచు;
రంగు  పరదు. STACK అం ఒ వంతు ఆ, ఒ రంగు గల కసం ండు అంల రు ల వరుస.
 రంం ముందు «STACK» అనం.

ద అంల రు  అం పసు త రు  అం సనం ఉం;  రంగు పసు త రంగుకు నం
ఉండవచు. ండవ రు  అం ద కం కతం ఒక ఎకువ  ఒక తకువ ఉం. అ
న వరుస శను రసు ం. ఎంచుకున శ ప ఒక అం న నంచం. రణ
STACK  9 నుం 0   0 నుం 9  ళవచు.

రుగుతున వరుస ఉహరణ: 8, తత 9, తత 0, తత 1
తగు తున వరుస ఉహరణ: 2, తత 1, తత 0, తత 9

రంగు పక రు లు
వంతు ట, శ రు మయు +2 రంగు పక రు లు. పసు త రంగు స  ఆడవచు. ఒ
రకన పక రు లను రంగు సంబంధం కుం ఒక మక ఆడవచు. రంగు పక రు  పవం
అమన తత  రంగు పసు త రంగు  రణ ఆట నగుతుం.

వంతు ట
త ఆటడు తన వంతును డు.
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శ రు
ఆట శను తుం.

+2
త ఆటడు 2 రు లు సు  +2  +4 రు  బదు. ప బదులు తన జను
రుకున జ రు ల తం సంఖకు కలుతుం.

బూదరంగు పక రు లు
+4, ంగతనం, ఊసర, అదం మయు STACK MASTER బూదరంగు పక రు లు.  ఏ రు 
ఆడవచు. యల పరం ఆ ఏ   వ రు  వచు. లు ట ధం ఆన పక రు
 వ రు  అ ఆట ంట ముగుసు ం;  పవం అమలు దు.

+4
త పసు త రంగును ఎంచుం. త ఆటడు 4 రు లు సు  మ +4 రు  బదు.
+4  +2  బదువరు. ప బదులు తన జను రుకున జ రు ల తం సంఖకు
కలుతుం.

జను అంకంచడం: ఆటడు +2  +4 జను అంక రుకున జ రు లం
సుకు తన వంతును డు.

ఊసర
త పసు త రంగును ఎంచుం.

అదం
మునుప రు ను అనుకసు ం.

ంగతనం
 1 కం ఎకువ రు లు ఉన పత ఎంచుం. చూడకుం అత  నుం దృకం 1 రు
సుం. తత త పసు త రంగును ఎంచుం. వల పత  వలం 1 రు   అతను
«STACK» అన అవసరం దు.

STACK MASTER
STACK MASTER ను ఏ రు  ఆడవచు.  ఆ వరుస  రంం ముందు «STACK» అనం. STACK
MASTER సయం వరుసను  రంసు ం;  గం ంచబడుతుం. అందువల  తత
వలం 1 అంల రు  ఉ లు ట STACK MASTER వరుస ఏరడుతుం.

STACK MASTER తత ద అంల రు కు ఏ అం, ఏ రం ఉండవచు. త అంల రు లు
రుగుతున  తగు తున కమం ప ఒక అం న న. రు రంగులను కలపవచు.

వరుస 0 నుం 9 వరకు త; చు   దు: 9 నుం 0   0 నుం 9  ళకూడదు. వ అంల
రు  రంగు పసు త రంగు రుతుం. STACK MASTER త   న వ రు  అ
 ఒంట ఆడవచు.
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సుకు కట  అ
పసు త రు ను ఆన రు ల కట ఉంచం. ఆ కట న రు లం క ం త సుకు
కటను ఏటు యం.

పటు బ రు!
రణ STACK  STACK MASTER వరుస  రంం ముందు «STACK» అనం. అ  ండు
రు లు ఉం,  ఒక ఆ  కతం ఒక రు  త గల  ఆ ముందు కూ
«STACK» అనం.

అవసరనడు ఆటడు «STACK» అనక, ఆ ఎతు  ఇం నగుతున సమయం ఏ పత
«పటు బ రు!» అనవచు. ఆ ఎతు  వ రు  ఆన రు ల కటకు నడు ఈ అవశం ముగుసు ం.

1. ఒ రు  ఆడటం: ఆట  ండు రు లు ఉం, «STACK» అనకుం ఒక ఆ ఆ ఎతు
రదతుం. రు  అత   ళ ం; అతను 2 రు లు సుకుండు.

2. STACK  STACK MASTER వరుస: ఆటడు «STACK» అనకుం వరుస  రం ఆ వరుస
రదతుం. ఆ పయతం ఆన రు ల అత    ; అతను 4 రు లు సుకుండు.

3. అనుమంన సమయం పత «పటు బ రు!» అనడు త జ వసు ం.

లు
 ఏ రూ  గలకుం  లు ట ఎతు ను  న ంట ఆటడు లు డు.

ఆడం. పదతులను రం. ణం డడం.
మమ అనుసంచం: X మయు Instagram |  అ యం పంచుం

ముఖ పలు
• పసు త రు : వ ఆన రు .
• పసు త రంగు: పసు తం ఆట అమలు ఉన రంగు.
• సుకు కట : ఆటళ  రు లు సుకు ంన కట .
• ఆన రు ల కట : రు లు ఆ కట .

https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


