STACK™gOfficiella regler

LATT ATT LARA SIG. SVART ATT BEMASTRA.

H

Bli den forsta spelaren som blir av med alla sina kort genom giltiga drag, genom att bygga
STACK-sekvenser och anvanda Specialkort.

Forberedelse

Blanda kortleken och dela ut 7 kort till varje spelare. Lagg resten av korten med framsidan
nedat som Draghog. Vand upp det dversta kortet for att pabdrja Kasthdégen. Om det ar ett
Specialkort lagger du tillbaka det i Draghdgen, blandar och vander upp ett nytt kort tills ett
Sifferkort visas. Spelaren till vanster om den som delade ut korten boérjar. Spelet bérjar
medurs.

Nar det ar din tu

Du far gora ett giltigt drag eller valja att dra 1 kort, &ven om du redan har ett spelbart kort pa
handen. Efter att ha dragit far du spela kortet du just drog, anvanda det som en del av en
giltig STACK eller avsluta din tur. Kort som redan fanns pa din hand far bara spelas efter att
du dragit om de ingar i den STACK-sekvensen.

Sifferkort och STAC

Ett Sifferkort far spelas om det matchar den Aktiva Fargen eller har samma siffra som det
Aktiva Kortet, aven om fargen ar en annan. En STACK ar en sekvens med minst tva Sifferkort
i samma farg som spelas under en och samma tur. Sdg "STACK” innan du boérjar.

Det forsta Sifferkortet maste ha samma siffra som det Aktiva Kortet; fargen far skilja sig fran
den Aktiva Fargen. Det andra kortets siffra maste vara exakt ett steg hogre eller lagre an det
forsta och bestammer riktningen for resten av sekvensen. Fortsatt en siffra i taget i den valda
riktningen. En vanlig STACK far ga fran 9 till O eller fran O till 9.

Exempel i stigande ordning: 8 -9 —- 0 — 1
Exempel i fallande ordning:2 -1 —-0—9

Fargade Specialkort

STOPP, VAND och +2 &r fargade Specialkort. De far spelas om de matchar den Aktiva
Fargen. Specialkort av samma typ far spelas pa varandra oavsett farg. Nar effekten av ett
fargat Specialkort har utférts blir kortets farg den Aktiva Fargen och det vanliga spelet
fortsatter.



STOPP

Nasta spelare star 6ver sin tur.

Vander spelriktningen.

Nasta spelare maste dra 2 kort eller svara med ett +2- eller +4-kort. Varje svar lagger sin
straffmangd till totalsumman.

Gra Specialkort

+4, STOLD, KAMELEONT, SPEGEL och STACK MASTER &r gra Specialkort och far spelas
pa vilket kort som helst. Vilket kort som helst far vara ditt sista kort, férutsatt att det spelas
enligt reglerna. Om ett regelratt spelat Specialkort ar ditt sista kort slutar spelet omedelbart
och kortets effekt utfors inte.

4

Valj den nya Aktiva Fargen. Nasta spelare maste dra 4 kort eller svara med ett annat +4-kort.
Ett +2-kort far inte spelas som svar pa ett +4-kort. Varje svar lagger sin straffmangd till
totalsumman.

H

Ta emot ett straff: om en spelare tar emot ett +2- eller +4-straff drar spelaren det
sammanlagda antalet straffkort och star dver sin tur.

KAMELEONT|
Valj den nya Aktiva Fargen.

»n

PEGEL

Kopierar det foregaende kortet.

STOLD

Valj en motspelare som har fler an 1 kort pa handen. Ta slumpmassigt 1 kort fran den
spelarens hand utan att titta och valj sedan den nya Aktiva Fargen. Om spelaren da bara har
1 kort kvar behéver spelaren inte saga "STACK”.

STACK MASTER

STACK MASTER far spelas pa vilket kort som helst. Sag "STACK” innan du spelar det for att
inleda en sekvens. STACK MASTER inleder sjalv sekvensen och réaknas som en del av den.
Darfoér behdvs bara 1 Sifferkort efter det for att skapa en giltig STACK MASTER-sekvens.

Det forsta Sifferkortet efter STACK MASTER far ha vilken siffra och farg som helst. Féljande
Sifferkort maste fortsatta en siffra i taget i stigande eller fallande ordning. Fargerna far



blandas.

Sekvensen ar begransad till siffrorna 0 till 9 och far inte g& runt: 9 — 0 och 0 — 9 ar inte
tillatna. Det sista Sifferkortets farg blir den Aktiva Fargen. Om STACK MASTER sjalvt ar ditt
sista kort far det spelas ensamt.

Tom Draghog

Om Draghdgen tar slut Iamnar du det Aktiva Kortet pa Kasthdgen. Blanda alla andra kort i
Kasthégen och lagg dem med framsidan nedat for att bilda en ny Draghég.

PAKOMMEN!

Sag "STACK” innan du inleder en vanlig STACK-sekvens eller en STACK MASTER-sekvens,
eller nar du har tva kort pa handen och ska spela ett av dem sa att du bara har ett kort kvar.

Om en spelare inte sager "STACK” nar det kravs far vilken motspelare som helst saga
"PAKOMMEN!" medan draget fortfarande pagéar. Méjligheten upphér nar det sista kortet i
draget nar Kasthégen.

1. Spel med ett enda kort: om en spelare har tva kort pa handen och spelar ett utan att saga
"STACK” ogiltigforklaras draget, kortet atergar till spelarens hand och spelaren drar 2 kort.

2. STACK- eller STACK MASTER-sekvens: om spelaren inleder en sekvens utan att sdga
"STACK” ogiltigférklaras sekvensen. Alla kort som spelats under forsoket atergar till
spelarens hand och spelaren drar 4 kort.

3. Straffen galler bara om en motspelare sdger "PAKOMMEN!” inom den tillatna tidsramen.

En spelare vinner omedelbart efter att ha slutfort ett giltigt drag som gor att spelaren inte har
nagra kort kvar pa handen.

SPELA. BRYT MONSTER. HJALP TILL ATT BYGGA DET.
Folj oss pa X och Instagram | Dela dina synpunkter

iktiga begrepp

» Aktivt Kort: det senast spelade kortet.

» Aktiv Farg: den farg som for narvarande galler.

* Dragho6g: hogen med framsidan nedat som spelarna drar kort fran.
» Kasthog: hdgen dar korten spelas.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


