STACK™gRregullat zyrtare

E LEHTE PER T’U MESUAR. E VESHTIRE PER T’U ZOTERUAR.

Qeéllimi i lojes

Béhu lojtari i paré qé heq té gjitha letrat nga dora me |évizje té vliefshme, duke krijuar vargje
STACK dhe duke pérdorur letra té vecanta.

Pergatitja

Pérziejeni pakon dhe shpérndajini nga 7 letra secilit lojtar. Vendosini letrat e mbetura me
fytyré poshté si grumbulli i térhegjes. Ktheni letrén e sipérme pér té nisur grumbullin e
hedhjes. Nése éshté letér e vecanté, kthejeni né grumbullin e térhegjes, pérziejeni dhe
ktheni njé tjetér derisa té dalé njé letér me numér. Fillon lojtari né té majté té atij qé
shpérndau letrat. Loja nis né drejtim té akrepave té orés.

Kur ke radhen

Mund té bésh njé |évizje té vlefshme ose té térhegésh 1 letér, edhe nése ke né doré njé
letér gé mund ta luash. Pas térhegjes, mund té luash letrén qé sapo térhoqe, ta pérdorésh si
pjesé té njé vargu STACK té vlefshém ose té pérfundosh radhén. Letrat qé kishe né doré
para térhegjes mund t'i luash pas térhegjes vetém si pjesé té kétij vargu STACK.

Letrat me numra dhe STAC

Njé letér me numér mund té luhet nése pérputhet me Ngjyrén Aktive ose ka té njéjtin numér
si Letra Aktive, edhe nése ka ngjyré tjetér. STACK éshté njé varg prej té paktén dy letrash
me numra té sé njéjtés ngjyré, té luajtura brenda njé radhe. Thuaj «STACK» para se té
fillosh.

Letra e paré me numér duhet té keté té njéjtin numér si Letra Aktive; ngjyra e saj mund té
ndryshojé nga Ngjyra Aktive. Numri i letrés sé dyté duhet té jeté saktésisht njé mé i madh
ose mé i vogél se i sé parés dhe pércakton drejtimin e pjesés tjetér té€ vargut. Vazhdo numér
pas numri né drejtimin e zgjedhur. Njé STACK i zakonshém mund té kalojé nga 9 te 0 ose
nga 0 te 9.

Shembull né rrite: 8 -9 - 0 — 1
Shembull né zbritie: 2 -1 —-0—9

Letrat e vecanta me ngjyre

NDAL, NDRYSHIM DREJTIMI dhe +2 jané letra té vecanta me ngjyré. Mund té luhen nése
pérputhen me Ngjyrén Aktive. Letrat e veganta té té njéjtit lloj mund t& luhen mbi
njéra-tjetrén pavarésisht ngjyrés. Pas zbatimit té efektit té& njé letre té vecanté me ngjyré,
ngjyra e saj béhet Ngjyra Aktive dhe loja e zakonshme vazhdon.



NDAL

Lojtari pasardhés humbet radhén.

Kthen drejtimin e lojés.

N

Lojtari pasardhés duhet té térheqé 2 letra ose té pérgjigiet me njé letér +2 ose +4. Cdo
pérgjigje ia shton dénimin e vet numrit té€ pérgjithshém té letrave té dénimit.

Letrat e vecanta gri

+4, VJEDHJE, KAMELEON, PASQYRE dhe STACK MASTER jané letra té vecanta gri dhe
mund té luhen mbi ¢do letér. Cdo letér mund té jeté letra jote e fundit, nése luhet sipas
rregullave. Nése njé letér e vecanté e luajtur né ményré té viefshme éshté letra jote e fundit,
loja pérfundon menjéheré dhe efekti i saj nuk zbatohet.

H

4

Zgjidh Ngjyrén e re Aktive. Lojtari pasardhés duhet té térheqé 4 letra ose té pérgjigjet me njé
tjetér letér +4. Njé letér +2 nuk mund té luhet si pérgjigje ndaj njé letre +4. Cdo pérgjigje ia
shton dénimin e vet numrit t& pérgjithshém té letrave té dénimit.

Pranimi i dénimit: Nése njé lojtar pranon njé dénim +2 ose +4, térheq té gjitha letrat e
dénimit t& grumbulluara dhe humbet radhén.

KAMELEON
Zgjidh Ngjyrén e re Aktive.

PASQYRE

Kopjon letrén e méparshme.

JEDHJE

Zgjidh njé kundérshtar me mé shumeé se 1 letér né doré. Merr rastésisht 1 letér nga dora e tij
pa paré, pastaj zgjidh Ngjyrén e re Aktive. Nése késhtu kundérshtarit i mbetet vetém 1 letér,
nuk ka nevojé té thoté «STACK».

STACK MASTER

STACK MASTER mund té luhet mbi ¢do letér. Thuaj «STACK» para se ta luash pér té nisur
njé varg. Veté STACK MASTER nis vargun dhe llogaritet si pjesé e tij. Prandaj, pas tij
mjafton vetém 1 letér me numér pér té formuar njé varg STACK MASTER té vlefshém.



Letra e paré me numér pas STACK MASTER mund té keté ¢do numér dhe ¢do ngjyré.
Letrat pasuese me numra duhet té vazhdojné numér pas numri né rend rrit€s ose zbrités.
Ngjyrat mund té pérzihen.

Vargu kufizohet te numrat nga 0 deri né 9 dhe nuk mund té kalojé né ményré rrethore nga
njéri skaj te tjetri: kalimet 9 — 0 dhe 0 — 9 nuk lejohen. Ngjyra e letrés sé fundit me numér
béhet Ngjyra Aktive. Nése veté STACK MASTER éshté letra jote e fundit, mund ta luash mé
vete.

Grumbulli i térheqgjes bosh

Nése mbaron grumbulli i térhegjes, 1€reni Letrén Aktive mbi grumbullin e hedhjes. Pérzigjini
té gjitha letrat e tjera nga grumbulli i hedhjes dhe vendosini me fytyré poshté si grumbulli i ri i
térheqjes.

Thuaj «STACK» para se té nisésh njé varg STACK té zakonshém ose njé varg STACK
MASTER, ose kur ke dy letra né doré dhe do té€ luash njérén gé té té mbetet vetém njé letér.

Nése njé lojtar nuk thoté «STACK» kur kérkohet, cdo kundérshtar mund té thoté «U KAPE!»
ndérsa lévizja éshté ende né vazhdim. Kjo mundési pérfundon kur letra e fundit e Iévizjes
arrin te grumbulli i hedhjes.

1. Luajtja e njé letre té vetme: Nése njé lojtar ka dy letra né doré dhe luan njérén pa théné
«STACK>, lévizja anulohet, letra i kthehet né doré dhe lojtari térheq 2 letra.

2. Varg STACK ose STACK MASTER: Nése lojtari nis njé varg pa théné «STACK», vargu
anulohet. Té gjitha letrat e luajtura gjaté asaj pérpjekjeje i kthehen né doré dhe lojtari térheq
4 |etra.

3. Dénimet zbatohen vetém nése njé kundérshtar thoté «U KAPE!» brenda kohés sé lejuar.

Njé lojtar fiton menjéheré pasi pérfundon njé lévizje té vlefshme pas sé cilés nuk i mbetet
asnjé letér né doré.

LUAJ. THYEJ MODELET. NDIHMO NE NDERTIMIN E TIJ.
Na ndiq né X dhe Instagram | Ndaj mendimin ténd

Termat kryesoré

* Letra Aktive: letra e fundit e luajtur.

* Ngjyra Aktive: ngjyra qé vien né até cast né lojé.

* Grumbulli i térheqgjes: grumbulli me fytyré poshté nga i cili lojtarét térheqin letra.
* Grumbulli i hedhjes: grumbulli mbi té cilin luhen letrat.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


