STACK™QOficidlne pravidla

AHKE SA NAUCIT. TAZKE ZVLADNUT.
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iel hry
Zbavte sa ako prvy vSetkych kariet v ruke pomocou platnych tahov, vytvarania postupnosti
STACK a pouzivania Specialnych kariet.

ZamieS&aijte bali¢ek a rozdajte kazdému hracovi 7 kariet. Zvysné karty polozte licom nadol ako
Dobieraci bali¢ek. Otoéte vrchnu kartu a zalozte Odkladaci bali¢ek. Ak ide o Specialnu kartu,
vratte ju do Dobieracieho balicka, zamieSajte a otocte dalSiu kartu. Opakujte, kym neotocite
Ciselna kartu. Zagina hraé nalavo od rozdavajuceho. Spociatku sa hra v smere hodinovych
ruciciek.

MobZete vykonat platny tah alebo si potiahnut 1 kartu, aj ked uz mate v ruke kartu, ktoru
mozno zahrat. Po potiahnuti mézete prave potiahnutu kartu zahrat, pouzit ju ako sucast
platnej postupnosti STACK alebo svoj tah ukongit. Karty, ktoré ste mali v ruke pred
potiahnutim, smiete po potiahnuti zahrat iba ako suc¢ast tejto postupnosti STACK.
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Ciselné karty a STACK

Ciselnt kartu mozno zahrat, ak zodpoveda Aktivnej farbe alebo ma rovnaké &islo ako
Aktivna karta, aj ked ma inu farbu. STACK je postupnost aspori dvoch Ciselnych kariet
rovnakej farby zahranych pocas jedného tahu. Pred jej za¢atim povedzte ,STACK®.

Prva Ciselna karta musi mat rovnaké &islo ako Aktivna karta; jej farba sa méze lisit od
Aktivnej farby. Cislo na druhej karte musi byt presne o jedno vy3sie alebo nizsie ako na prvej
karte a urCuje smer zvySku postupnosti. Pokradujte po jednom Ccisle zvolenym smerom.
BeZna postupnost STACK mdZe prechadzat z 9 na 0 alebo z 0 na 9.

Vzostupny priklad: 8 - 9 —- 0 — 1
Zostupny priklad:2 -1 —->0—9

Farebné Specialne karty

STOP, ZMENA SMERU a +2 su farebné Specialne karty. Mozno ich zahrat, ak zodpovedaiju
Aktivnej farbe. Specialne karty rovnakého typu mozno hrat na seba bez ohladu na farbu. Po
vykonani uginku farebnej Specialnej karty sa jej farba stava Aktivnou farbou a bezna hra
pokracuje.
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Nasledujuci hra€ vynecha svoj tah.

Obrati smer hry.
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Nasledujuci hra¢ si musi potiahnut’ 2 karty alebo odpovedat kartou +2 ¢i +4. Kazda odpoved
pridava svoj trest k celkovému poctu trestnych kariet.

Sivé Specialne karty|

+4, KRADEZ, CHAMELEON, ZRKADLO a STACK MASTER s sivé Specialne karty a mozno
ich zahrat na akukolvek kartu. Akakolvek karta méze byt vasou poslednou kartou, ak ju
zahréate v stlade s pravidlami. Ak je platne zahrana Specialna karta vasou poslednou kartou,
hra sa okamzite kon¢i a jej u€inok sa nevykonava.

H

Zvolte novu Aktivnu farbu. Nasledujuci hra¢ si musi potiahnut 4 karty alebo odpovedat
dalSou kartou +4. Kartou +2 nemozno odpovedat na kartu +4. Kazda odpoved pridava svoj
trest k celkovému poctu trestnych kariet.

Prijatie trestu: Ak hrac prijme trest +2 alebo +4, potiahne si vSetky nahromadené trestné
karty a vynecha svoj tah.
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CHAMELEON

Zvolte novu Aktivnu farbu.

RKADLO

Kopiruje predchadzajucu kartu.

KRADEZ

Vyberte supera, ktory ma v ruke viac ako 1 kartu. Vezmite si z jeho ruky 1 nahodnu kartu bez
pozerania a potom zvolte novu Aktivnu farbu. Ak superovi v dbsledku toho zostane iba 1
karta, nemusi povedat ,STACK".

STACK MASTER

STACK MASTER mozno zahrat na akukolvek kartu. Pred jeho zahranim na zacatie
postupnosti povedzte ,STACK®. STACK MASTER sam zacina postupnost a pocita sa ako jej
sugast. Preto po fiom staéi iba 1 Ciselna karta na vytvorenie platnej postupnosti STACK
MASTER.



Prva Ciselna karta po STACK MASTER mbéze mat akékolvek &islo a akukolvek farbu.
Nasledujuce Ciselné karty musia pokradovat po jednom &isle vo vzostupnom alebo
zostupnom poradi. Farby moZno kombinovat.

Postupnost je obmedzena na €isla od 0 do 9 a nesmie sa cyklicky opakovat: prechody 9 — 0
a 0 — 9 nie su povolené. Farba poslednej Ciselnej karty sa stava Aktivnou farbou. Ak je
samotny STACK MASTER vaSou poslednou kartou, mézete ho zahrat samostatne.

Prazdny Dobieraci balice

Ak sa Dobieraci balicek minie, ponechajte Aktivnu kartu na Odkladacom bali¢ku. ZamieSajte
vSetky ostatné karty z Odkladacieho bali¢ka a polozZte ich licom nadol ako novy Dobieraci
balicek.

Povedzte ,STACK® pred zacatim bezZnej postupnosti STACK alebo postupnosti STACK
MASTER, alebo ked mate v ruke dve karty a chystate sa jednu zahrat tak, aby vam zostala
iba jedna karta.

Ak hra¢ nepovie ,STACK® ked sa to vyzaduje, mdze ktorykolvek super povedat
,CHYTENY!“, kym tah eSte prebieha. Tato moznost konéi, ked posledna karta daného tahu
dopadne na Odkladaci balicek.

1. Zahranie jednej karty: Ak ma hrac v ruke dve karty a zahra jednu bez ohlasenia ,STACK®,
tah sa zrusi, karta sa mu vrati do ruky a hrac si potiahne 2 karty.

2. Postupnost’ STACK alebo STACK MASTER: Ak hra¢ za¢ne postupnost bez ohlasenia
- TACK®, postupnost sa zrusi. VSetky karty zahrané poc¢as tohto pokusu sa mu vratia do ruky
a hrac si potiahne 4 karty.

3. Tresty platia iba vtedy, ak stper povie ,CHYTENY!" v povolenom éasovom rozmedzi.

itazstvo

Hrac¢ vyhrava okamzite po dokoné&eni platného tahu, po ktorom mu nezostane v ruke Ziadna
karta.

HRAJTE. BURAJTE VZORCE. POMOZTE NAM TVORIT.
Sledujte nas na X a Instagram | Podel'te sa o svoj nazor

Krucové pojmy
» Aktivna karta: naposledy zahrana karta.
» Aktivna farba: farba, ktora je prave v hre platna.

» Dobieraci bali¢ek: bali¢ek kariet licom nadol, z ktorého hraci tahaju karty.
» Odkladaci bali¢ek: balicek, na ktory sa karty hraju.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


