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STACK™ ල 

ඉෙගමට පහ. පණ මට අරැ.
ඩකය 2–8 · වයස 7+ · නා 10–30 · කාප 142

ඩාෙ අරණ
වලං ඩා වාර යා  කර, STACK අකම සාද සහ ෙෂ කාප භාත
කර ඔෙ අෙ ඇ ය කාප ම අවස කරන.

නම
කාප කලව කර සෑම ඩකෙයටම කාප 7 බැ ෙබදන. ඉ කාප
ණ පහළට තබා ගැෙ ෙගාඩ සාදන. ඉහළම කාපත හරවා ඩා කළ කාප
ෙගාඩ ආරභ කරන. එය ෙෂ කාපත න ගැෙ ෙගාඩට ආප දමා කලව
කර, අංක කාපත ලැෙබන ෙත නැවත කරන. කාප ෙබ තැනැතාෙ වපස
ඩකයා ආරභ කර. ල ඩාව දණාවතව ගම කර.

ඔෙ වාරෙ
ඔෙ අෙ ඩා කළ හැ කාපත ණ වලං යාව  මට ෙහ
කාපත 1 ගැමට හැය. ගැෙම ප අ ග කාපත ඩා මට, එය
වලං STACK අකමයක ෙකාටස ෙලස භාත මට ෙහ වාරය අවස මට
හැය. ගැමට ෙපර අෙ  කාප, ගැෙම ප ඩා කළ හැෙ එම STACK
අකමෙ ෙකාටස ෙලස පම.

අංක කාප සහ STACK
අංක කාපෙ වණය සය වණයට ගැළෙ න ෙහ එ අංකය සය කාපෙ
අංකයට සමාන න එය ඩා කළ හැය; වණය ෙවන ව අවසර ඇත. STACK ය
එකම වාරයක ඩා කරන එකම වණෙ අංක කාප අවම වශෙය ෙදකක
අකමය. ආරභ මට ෙපර «STACK» යන.

පළ අංක කාපෙ අංකය සය කාපෙ අංකයට සමාන ය ය; එ වණය
සය වණයට ෙවන ය හැය. ෙදවන කාපෙ අංකය පළවැනට වඩා හයටම
එක වැ ෙහ අ ය  අතර, එය ඉ අකමෙ ශාව රණය කර.
ෙතරාග ශාවට එ වරකට එ අංකය බැ ඉයට යන. සාමාන STACK
එකක 9 ට 0 ෙවත ෙහ 0 ට 9 ෙවත යා හැය.

ආෙරහණ උහරණය: 8, ඉප 9, ඉප 0, ඉප 1
අවෙරහණ උහරණය: 2, ඉප 1, ඉප 0, ඉප 9

වණව ෙෂ කාප
වාරය මඟහන, ශාව මාරැ කරන සහ +2 ය වණව ෙෂ කාපය. සය
වණයට ගැළෙපන ට ඒවා ඩා කළ හැය. එකම වගෙ ෙෂ කාප වණය
ෙනාසලකා එක මත තව එක ඩා කළ හැය. වණව ෙෂ කාපෙ
බලපෑම යාමක කළ ප එ වණය සය වණය වන අතර සාමාන ඩාව
ගටම පව.
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වාරය මඟහන
ඊළඟ ඩකයාට තම වාරය අ ෙ.

ශාව මාරැ කරන
ඩාෙ ශාව ආප හරව.

+2
ඊළඟ ඩකයා කාප 2 ගත ය, නැතෙහා +2 ෙහ +4 කාපත රැ ය
ය. සෑම රම තම දවම එක  ඇ දව කාප ගණනට එ කර.

අ පැහැ ෙෂ කාප
+4, ෙසාරකම, කසා, කැඩපත සහ STACK MASTER ය අ පැහැ ෙෂ කාපය.
ඒවා ඕනෑම කාපත මත ඩා කළ හැය.  අව ඩා කරන ඕනෑම කාපත
ඔෙ අවස කාපත ය හැය. වලං ෙලස ඩා කළ ෙෂ කාපත ඔෙ අවස
කාපත න ඩාව වහාම අවස වන අතර එ බලපෑම යාමක ෙනාෙ.

+4
නව සය වණය ෙතරන. ඊළඟ ඩකයා කාප 4 ගත ය, නැතෙහා තව
+4 කාපත රැ ය ය. +4 සඳහා +2 ම රැ ය ෙනාහැය. සෑම
රම තම දවම එක  ඇ දව කාප ගණනට එ කර.

දවම ගැම: ඩකයා +2 ෙහ +4 දවම ගෙ න එක  ඇ ය
දව කාප ෙගන තම වාරය අ කරග.

කසා
නව සය වණය ෙතරන.

කැඩපත
ෙපර කාපත අකරණය කර.

ෙසාරකම
අෙ කාප 1 ට වඩා ඇ පවාෙය ෙතරන. ෙනාබලා ඔෙ අ අහ ෙලස
කාපත 1 ගන. ඉප නව සය වණය ෙතරන. එ පවායාෙ අෙ
කාපත 1 පමණ ඉ වෙහා ඔ «STACK» ව  නැත.

STACK MASTER
STACK MASTER ඕනෑම කාපත මත ඩා කළ හැය. එය ඩා කර අකමය
ආරභ මට ෙපර «STACK» යන. STACK MASTER ම අකමය ආරභ කරන
අතර එ ෙකාටස ෙලස ගණ ගැෙ. ඒ සා ඉප අංක කාපත 1 පමණ
ණ වලං STACK MASTER අකමය සෑමට පමාණවය.

STACK MASTER ට ප පළ අංක කාපෙ ඕනෑම අංකය හා වණය ය හැය.
ඊළඟ අංක කාප ආෙරහණ ෙහ අවෙරහණ අෙව එ වරකට එ අංකය
බැ ඉයට යා ය. ෙවන වණ ශ කළ හැය.

අකමය 0 ට 9 දවා මා වන අතර වටය ෙගා නැවත ආරභ කළ ෙනාහැය: 9
ට 0 ෙවත ෙහ 0 ට 9 ෙවත යා ෙනාහැය. අවස අංක කාපෙ වණය සය
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වණය ෙ. STACK MASTER පමණ ඔෙ අෙ ඉ අවස කාපත න එය තවම
ඩා කළ හැය.

ගැෙ ෙගාඩ අවස වෙහා
සය කාපත ඩා කළ කාප ෙගාෙම තබන. එම ෙගාෙ අෙන ය කාප
කලව කර ණ පහළට තබා නව ගැෙ ෙගාඩ සාදන.

අණා!
සාමාන STACK ෙහ STACK MASTER අකමය ආරභ මට ෙපර «STACK» යන.
එෙම අෙ කාප ෙදක ඇ ට ඉ එක ඩා කර හයටම එ කාපත
පමණ අෙ ඉ මට යෙ න එය ඩා මට ෙපර «STACK» යන.

අවශ ට ඩකයා «STACK» ෙනායෙ න, එම යාව තවම වන අතරර
ඕනෑම පවාෙයට «අණා!» ව හැය. එම යාෙ අවස කාපත ඩා කළ
කාප ෙගාඩට ළඟා  ට ෙමම අවථාව අවස ෙ.

1. ත කාපත ඩා ම: ඩකයාෙ අෙ කාප ෙදක ය «STACK»
ෙනායා එක ඩා කළෙහා යාව අවලං ෙ. කාපත අතට ආප යන අතර ඔ
කාප 2 ග.

2. STACK ෙහ STACK MASTER අකමය: ඩකයා «STACK» ෙනායා අකමය ආරභ
කළෙහා එය අවලං ෙ. එම උසාහෙ ඩා කළ ය කාප අතට ආප යන
අතර ඔ කාප 4 ග.

3. අවසර ඇ කාලය ළ පවාෙය «අණා!» ෙවා පමණ දවම අළ ෙ.

ජයගහණය
අෙ  කාපත ඉ ෙනාවන වලං යාව සණ කළ වහාම ඩකයා
ජයග.

ඩා කරන. රටා න. ෙගාඩනැමට උද කරන.
අපව අගමනය කරන: X සහ Instagram | ඔෙ අදහ ෙබගන

පධාන පද
• සය කාපත: අවස වරට ඩා කළ කාපත.
• සය වණය: දැනට ඩාවට අළ වණය.
• ගැෙ ෙගාඩ: කාප ගනා, ණ පහළට ඇ ෙගාඩ.
• ඩා කළ කාප ෙගාඩ: කාප ඩා කරන ෙගාඩ.

https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


