STACK™gReguli oficiale

INVATAT GREU DE STAPANIT.

Scopul jocului

Fii primul jucator care scapa de toate cartile din mana prin mutari valide, formand secvente
STACK si folosind carti speciale.

Amestecati pachetul si impartiti cate 7 carti fiecarui jucator. Asezati restul cartilor cu fata in
jos pentru a forma teancul de tragere. Tntoarceti prima carte pentru a incepe teancul de
decartare. Daca este o carte speciald, puneti-o inapoi in teancul de tragere, amestecati si
intoarceti o altd carte pana apare o carte numerica. incepe jucatorul din stanga celui care a
impartit cartile. Jocul incepe in sensul acelor de ceasornic.

Poti face o mutare valida sau poti alege sa tragi 1 carte, chiar daca ai deja in mana o carte
pe care o poti juca. Dupa ce tragi, poti juca acea carte, o poti folosi ca parte a unei secvente
STACK valide sau iti poti incheia tura. Cartile pe care le aveai deja in mana inainte de a
trage pot fi jucate dupa tragere doar daca fac parte din aceasta secventa STACK.

si STAC

O carte numerica poate fi jucata daca are Culoarea Activa sau acelasi numar ca pe Cartea
Activa, chiar daca are alta culoare. Un STACK este o secventa de cel putin doua carti

A

numerice de aceeasi culoare, jucate intr-o singura tura. Spune ,STACK” inainte de a incepe.

Prima carte numerica trebuie sa aiba acelasi numar ca pe Cartea Activa; culoarea ei poate fi
diferita de Culoarea Activa. Numarul celei de-a doua carti trebuie sa fie exact cu unu mai
mare sau mai mic decat al primei si stabileste directia restului secventei. Continua numar cu
numar in directia aleasa. Un STACK obisnuit poate trece de la9la 0 saude la 0 la 9.

Exemplu crescator: 8 - 9 — 0 — 1
Exemplu descrescator:2 -1 —-0—9

Carti speciale colorate

STOP, SCHIMBARE DE SENS si +2 sunt carti speciale colorate. Pot fi jucate daca au
Culoarea Activa. Cartile speciale de acelasi tip pot fi jucate una peste alta indiferent de
culoare. Dupa aplicarea efectului unei carti speciale colorate, culoarea acesteia devine
Culoarea Activa, iar jocul obisnuit continua.



STOP

Urmatorul jucator isi pierde tura.

Inverseaza sensul jocului.

Urmatorul jucator trebuie sa traga 2 carti sau sa raspunda cu o carte +2 ori +4. Fiecare
raspuns adauga propria penalizare la numarul total de carti de penalizare.

Carti speciale gri

+4, FURT, CAMELEON, OGLINDA si STACK MASTER sunt carti speciale gri si pot fi jucate
peste orice carte. Orice carte poate fi ultima ta carte, daca este jucata conform regulilor.
Daca o carte speciala jucata valid este ultima ta carte, jocul se incheie imediat si efectul ei nu
se aplica.

Alege noua Culoare Activa. Urmatorul jucator trebuie sa traga 4 carti sau sa raspunda cu o
alta carte +4. O carte +2 nu poate fi jucata ca raspuns la o carte +4. Fiecare raspuns adauga
propria penalizare la numarul total de carti de penalizare.

Acceptarea unei penalizari: Daca un jucator accepta o penalizare +2 sau +4, trage toate
cartile de penalizare acumulate si isi pierde tura.

CAMELEON

Alege noua Culoare Activa.

Copiaza cartea precedenta.

Alege un adversar care are mai mult de 1 carte In mana. la la intamplare 1 carte din mana
lui, fara sa te uiti, apoi alege noua Culoare Activa. Daca astfel adversarul ramane cu doar 1
carte, nu trebuie sa spuna ,STACK".

STACK MASTER

STACK MASTER poate fi jucat peste orice carte. Spune ,STACK" inainte de a-l juca pentru a
incepe o secventa. STACK MASTER incepe el insusi secventa si este considerat parte a
acesteia. De aceea, dupa el este necesara doar 1 carte numerica pentru a forma o secventa
STACK MASTER valida.



Prima carte numerica dupa STACK MASTER poate avea orice numar si orice culoare.
Urmatoarele carti numerice trebuie sa continue numar cu numar, in ordine crescatoare sau
descrescatoare. Culorile pot fi combinate.

Secventa este limitata la numerele de la 0 la 9 si nu poate trece circular de la un capat la
celalalt: tranzitiile 9 — 0 si 0 — 9 nu sunt permise. Culoarea ultimei carti numerice devine
Culoarea Activa. Daca STACK MASTER insusi este ultima ta carte, il poti juca singur.

Teancul de tragere gol

Daca teancul de tragere se epuizeaza, lasati Cartea Activa pe teancul de decartare.
Amestecati toate celelalte carti din teancul de decartare si asezati-le cu fata in jos pentru a
forma un nou teanc de tragere.

Spune ,STACK"” inainte de a incepe o secventa STACK obisnuita sau o secventa STACK
MASTER, ori cand ai doua carti in mana si urmeaza sa joci una dintre ele astfel incat sa
ramai cu o singura carte.

Daca un jucator nu spune ,STACK" atunci cand este obligatoriu, orice adversar poate spune
,PRINS!"” cat timp mutarea este inca in desfasurare. Aceasta posibilitate se incheie cand
ultima carte a mutarii ajunge pe teancul de decartare.

1. Jucarea unei singure carti: Daca un jucator are doua carti In mana si joaca una fara sa
spuna ,STACK"”, mutarea este anulata, cartea revine in mana lui, iar jucatorul trage 2 carti.

2. Secventa STACK sau STACK MASTER: Daca jucatorul incepe o secventa fara sa
spuna ,STACK", secventa este anulata. Toate cartile jucate in timpul incercarii revin in
mana lui, iar jucatorul trage 4 carti.

'n'\

3. Penalizarile se aplica doar daca un adversar spune ,PRINS!” in intervalul permis.

Un jucator castiga imediat dupa finalizarea unei mutari valide in urma careia nu mai are nicio
carte in mana.

JOACA. SPARGE TIPARELE. AJUTA LA CONSTRUIREA LUI.
Urmareste-ne pe X si pe Instagram | Spune-ne parerea ta

Termeni-cheie

« Cartea Activa: ultima carte jucata.

« Culoarea Activa: culoarea valabila in acel moment in joc.

« Teancul de tragere: teancul cu fata in jos din care jucatorii trag carti.
 Teancul de decartare: teancul pe care sunt jucate cartile.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


