Oficjalne zasady

ATWO SIE NAUCZYC. TRUDNO OPANOWAG.
el gry

Jako pierwszy pozbadz sie wszystkich kart z reki, wykonujac dozwolone zagrania, tworzac
sekwencje STACK i uzywajac Kart Specjalnych.
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Przygotowanie

Potasuj talie i rozdaj kazdemu graczowi po 7 kart. Pozostate karty potdéz zakryte jako Stos
Dobierania. Odkryj wierzchnig karte, aby rozpoczaé¢ Stos Odrzuconych. Jesli jest to Karta
Specjalna, widz jg z powrotem do Stosu Dobierania, potasuj i odkrywaj kolejng karte, az
pojawi sie Karta Liczbowa. Zaczyna gracz po lewej stronie rozdajgcego. Poczatkowy
kierunek gry jest zgodny z ruchem wskazéwek zegara.

swojej turze

Mozesz wykona¢ dozwolone zagranie lub dobra¢ 1 karte, nawet jesli masz juz na rece karte,
ktérg mozesz zagrac. Po dobraniu mozesz zagra¢ wtadnie dobrang karte, uzy¢ jej jako czesci
dozwolonej sekwencji STACK lub zakohczy¢ ture. Karty, ktére byty na rece przed dobraniem,
mozna nastepnie zagrac tylko jako czes¢ tej sekwenciji STACK.

Karty Liczbowe i STAC

Karte Liczbowag mozna zagrac, jesli pasuje do Aktywnego Koloru lub ma takg samg liczbe jak
Aktywna Karta, nawet gdy ma inny kolor. STACK to sekwencja co najmniej dwoch Kart
Liczbowych w tym samym kolorze, zagranych w jednej turze. Powiedz ,STACK” przed jej
rozpoczeciem.

Pierwsza Karta Liczbowa musi mieé¢ takg samg liczbe jak Aktywna Karta; jej kolor moze
rézni¢ sie od Aktywnego Koloru. Liczba na drugiej karcie musi by¢ doktadnie o jeden wieksza
lub mniejsza niz na pierwszej i wyznacza kierunek pozostatej czesci sekwencji. Kontynuuj po
jednej liczbie w wybranym kierunku. Zwykta sekwencja STACK moze przechodzi¢ z 9 na 0
lubz0na9.

Przyktad rosngacy: 8 - 9 — 0 — 1
Przyktad malejacy: 2 -1 —->0—9

Kolorowe Karty Specjalne

STOP, ZMIANA KIERUNKU i +2 to kolorowe Karty Specjalne. Mozna je zagra¢, jesli pasujg
do Aktywnego Koloru. Karty Specjalne tego samego typu mozna zagrywaé na siebie
niezaleznie od koloru. Po rozpatrzeniu dziatania kolorowej Karty Specjalnej jej kolor staje sie
Aktywnym Kolorem i gra toczy sie dalej w zwykty sposob.
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Nastepny gracz traci ture.

Odwraca kierunek gry.

N

Nastepny gracz musi dobra¢ 2 karty lub odpowiedzie¢ kartg +2 albo +4. Kazda odpowiedz
dodaje swojg kare do tacznej liczby kart do dobrania.

Szare Karty Specjalne

+4, KRADZIEZ, KAMELEON, LUSTRO i STACK MASTER to szare Karty Specjalne, ktére
mozna zagra¢ na dowolng karte. Kazda karta moze by¢ twojg ostatnig kartg, o ile zostanie
zagrana zgodnie z zasadami. Jesli prawidlowo zagrana Karta Specjalna jest twojg ostatnig
karta, gra konczy sie natychmiast i nie rozpatruje sie jej dziatania.
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Wybierz nowy Aktywny Kolor. Nastepny gracz musi dobraé¢ 4 karty lub odpowiedzie¢ inng
kartg +4. Karta +2 nie moze byé odpowiedzig na +4. Kazda odpowiedz dodaje swojg kare do
tacznej liczby kart do dobrania.

Przyjecie kary: Jesli gracz przyjmie kare +2 lub +4, dobiera wszystkie skumulowane karty
kary i traci ture.

KAMELEON
Wybierz nowy Aktywny Kolor.

LUSTRO
Kopiuje poprzednig karte.

Wybierz przeciwnika, ktéry ma wiecej niz 1 karte na rece. Zabierz losowo 1 karte z jego reki
bez podgladania, a nastepnie wybierz nowy Aktywny Kolor. Jesli przeciwnikowi zostanie
przez to tylko 1 karta, nie musi méwi¢ ,STACK”.

STACK MASTER

STACK MASTER mozna zagra¢ na dowolng karte. Powiedz ,STACK”, zanim zagrasz te
karte, aby rozpocza¢ sekwencje. STACK MASTER sam rozpoczyna sekwencje i jest jej
czedcig. Dlatego wystarczy po nim tylko 1 Karta Liczbowa, aby utworzy¢ dozwolong
sekwencje STACK MASTER.



Pierwsza Karta Liczbowa po STACK MASTER moze mie¢ dowolng liczbe i dowolny kolor.
Kolejne Karty Liczbowe musza kontynuowaé sekwencje po jednej liczbie, rosngco lub
malejaco. Kolory mozna mieszac.

Sekwencja jest ograniczona do liczb od 0 do 9 i nie moze sie zapetla¢: przejscia9 —- 0i 0 —
9 sg niedozwolone. Kolor ostatniej Karty Liczbowej staje sie Aktywnym Kolorem. Jesli sam
STACK MASTER jest twojg ostatnig karta, mozesz zagra¢ go pojedynczo.

Pusty Stos Dobierania

Jesli Stos Dobierania sie wyczerpie, pozostaw Aktywng Karte na Stosie Odrzuconych.
Potasuj wszystkie pozostate karty ze Stosu Odrzuconych i potéz je zakryte jako nowy Stos
Dobierania.

PRZYLAPANY!

Powiedz ,STACK” przed rozpoczeciem zwyktej sekwencji STACK lub sekwencji STACK
MASTER, albo gdy masz na rece dwie karty i zamierzasz zagra¢ jedng z nich, tak aby
zostata ci tylko jedna karta.

Jesli gracz nie powie ,STACK”, gdy jest to wymagane, dowolny przeciwnik moze powiedzie¢
LPRZYLAPANY!”, dopdki zagranie jeszcze trwa. Mozliwos¢ ta konhczy sie, gdy ostatnia karta
zagrania trafi na Stos Odrzuconych.

1. Zagranie pojedynczej karty: Je$li gracz ma dwie karty na rece i zagra jedng bez
powiedzenia ,STACK”, zagranie zostaje anulowane, karta wraca na jego reke, a gracz
dobiera 2 karty.

2. Sekwencja STACK Ilub STACK MASTER: Jesli gracz rozpocznie sekwencje bez
powiedzenia ,STACK”, sekwencja zostaje anulowana. Wszystkie karty zagrane podczas tej
préby wracajg na jego reke, a gracz dobiera 4 karty.

3. Kary obowigzujg tylko wtedy, gdy przeciwnik powie ,PRZYLAPANY!” w dozwolonym
czasie.

Zwyciestwo

Gracz wygrywa natychmiast po zakonczeniu dozwolonego zagrania, po ktérym nie ma juz
zadnych kart na rece.

GRAJ. PRZELAMUJ SCHEMATY. POMOZ NAM TWORZYC.
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Kluczowe pojecia

+ Aktywna Karta: ostatnio zagrana karta.

+ Aktywny Kolor: kolor aktualnie obowigzujacy w grze.

+ Stos Dobierania: stos zakrytych kart, z ktérego gracze dobieraja karty.
» Stos Odrzuconych: stos, na ktory zagrywa sie karty.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


