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STACK™ अधकृत नयम
शकायला सोपे. भुव मळवायला कठण.

2–8 खेळाडू · वय 7+ · 10–30 मनटे · 142 पे

खेळाचे उ
वैध चाली खेळून, STACK म तयार कन आण वशेष पे वापन हातातील सव पे सवथम संपवा.

तयारी
पे पसा आण येक खेळाडूला 7 पे वाटा. उरलेले पे पालथे ठेवनू उचलयाचा गा तयार करा. सवात वरचा पा
उघडून खेळलेया पयांचा गा सु करा. तो वशेष पा असयास उचलयाया गठ्ठ्यात परत ठेवा, पे पसा आण
अंक पा येइपयत ही कृती पुहा करा. पे वाटणायाया डावीकडचा खेळाडू सुवात करतो. सुवातीला खेळ
घाळाया दशेने चालतो.

तुमया पाळत
तुही वैध चाल खेळू शकता कवा 1 पा उचलू शकता, हातात खेळता येणारा पा असला तरीही. पा उचलयानंतर
तुही नुकताच उचललेला पा खेळू शकता, तो वैध STACK माचा भाग हणून वाप शकता कवा पाळ संपवू
शकता. उचलयापूव हातात असलेले पे, उचलयानंतर केवळ याच STACK माचा भाग हणून खेळता येतात.

अंक पे आण STACK
अंक पयाचा रंग सय रंगाशी जुळत असेल कवा याचा अंक सय पयाया अंकाशी जुळत असेल तर तो खेळता
येतो, रंग वेगळा असला तरीही. STACK हणजे एकाच पाळत खेळलेला एकाच रंगाया कमान दोन अंक पयांचा म.
सुवात करयापूव «STACK» हणा.

पहया अंक पयाचा अंक सय पयाया अंकाशी जुळला पाहजे; याचा रंग सय रंगापेा वेगळा असू शकतो.
सया पयाचा अंक पहयापेा नेमका एकाने मोठा कवा लहान असला पाहजे आण तोच उवरत माची दशा
ठरवतो. नवडलेया दशेने येक वेळ एक अंक पुढे जा. सामाय STACK मये 9 वन 0 वर कवा 0 वन 9 वर
जाता येते.

चढया माचे उदाहरण: 8, नंतर 9, नंतर 0, नंतर 1
उतरया माचे उदाहरण: 2, नंतर 1, नंतर 0, नंतर 9

रंगीत वशेष पे
पाळ वगळा, दशा बदला आण +2 हे रंगीत वशेष पे आहेत. यांचा रंग सय रंगाशी जुळत असयास ते खेळता
येतात. एकाच कारचे वशेष पे रंग कोणताही असला तरी एकमेकांवर खेळता येतात. रंगीत वशेष पयाचा परणाम
लागू झायानंतर याचा रंग सय रंग बनतो आण नेहमीचा खेळ पुढे चालू राहतो.

पाळ वगळा

पुढया खेळाडूची पाळ वगळली जाते.
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दशा बदला

खेळाची दशा उलटते.

+2

पुढया खेळाडूने 2 पे उचलले पाहजेत कवा +2 अथवा +4 पयाने उर दले पाहजे. येक उरामुळे या पयाचा
दंड एकूण जमा झालेया दंडाया पयांत जोडला जातो.

राखाडी वशेष पे
+4, चोरी, सरडा, आरसा आण STACK MASTER हे राखाडी वशेष पे आहेत आण ते कोणयाही पयावर खेळता
येतात. नयमानुसार खेळलेला कोणताही पा तुमचा शेवटचा पा असू शकतो. वैधरीया खेळलेला वशेष पा तुमचा
शेवटचा पा असेल तर खेळ लगेच संपतो आण या पयाचा परणाम लागू होत नाही.

+4

नवीन सय रंग नवडा. पुढया खेळाडूने 4 पे उचलले पाहजेत कवा आणखी एका +4 पयाने उर दले पाहजे. +4
ला +2 ने उर देता येत नाही. येक उरामुळे या पयाचा दंड एकूण जमा झालेया दंडाया पयांत जोडला जातो.

दंड वीकारणे: खेळाडूने +2 कवा +4 चा दंड वीकारयास तो जमा झालेले सव दंडाचे पे उचलतो आण याची पाळ
जाते.

सरडा

नवीन सय रंग नवडा.

आरसा

आधीया पयाची नकल करतो.

चोरी

हातात 1 पेा जात पे असलेला तपध नवडा. न पाहता याया हातातून याकपणे 1 पा या आण नंतर
नवीन सय रंग नवडा. यामुळे तपयाया हातात फत 1 पा उरयास याला «STACK» हणयाची गरज नाही.

STACK MASTER

STACK MASTER कोणयाही पयावर खेळता येतो. म सु करयासाठ तो खेळयापूव «STACK» हणा.
STACK MASTER वतः म सु करतो आण या माचा भाग हणून मोजला जातो. यामुळे यानंतर फत 1 अंक
पा खेळला तरी वैध STACK MASTER म तयार होतो.

STACK MASTER नंतरया पहया अंक पयाचा अंक आण रंग कोणताही असू शकतो. यानंतरचे अंक पे चढया
कवा उतरया माने, येक वेळ एका अंकाने पुढे गेले पाहजेत. वेगवेगळे रंग मसळता येतात.

म 0 ते 9 पयत मयादत असतो आण पुहा वळसा घेता येत नाही: 9 वन 0 वर कवा 0 वन 9 वर जाता येत नाही.
शेवटया अंक पयाचा रंग सय रंग बनतो. STACK MASTER हाच तुमचा एकमेव उरलेला पा असेल तर तो
एकटाच खेळता येतो.
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उचलयाचा गा संपयास
सय पा खेळलेया पयांया गठ्ठ्यावरच ठेवा. या गठ्ठ्यातील इतर सव पे पसून पालथे ठेवा आण उचलयाचा
नवीन गा तयार करा.

पकडले!
सामाय STACK कवा STACK MASTER म सु करयापूव «STACK» हणा. तसेच, हातात दोन पे असताना
यांपैक एक खेळून हातात नेमका एकच पा उरणार असेल, तर तो खेळयापूवही «STACK» हणा.

खेळाडूने आवयक असताना «STACK» हटले नाही तर ती चाल सु असेपयत कोणताही तपध «पकडले!» हणू
शकतो. या चालीतील शेवटचा पा खेळलेया पयांया गठ्ठ्यावर पोहोचयावर ही संधी संपते.

1. एक पा खेळणे: खेळाडूया हातात दोन पे असतील आण याने «STACK» न हणता एक खेळला, तर चाल र
होते, पा याया हातात परत जातो आण तो 2 पे उचलतो.

2. STACK कवा STACK MASTER म: खेळाडूने «STACK» न हणता म सु केला तर तो म र होतो. या
यनात खेळलेले सव पे याया हातात परत जातात आण तो 4 पे उचलतो.

3. तपयाने दलेया वेळेत «पकडले!» हटले तरच दंड लागू होतो.

वजय
हातात एकही पा उरणार नाही अशी वैध चाल पूण करताच खेळाडू लगेच जकतो.

खेळा. साचे मोडा. घडवयात हातभार लावा.
आहाला फॉलो करा: X आण Instagram | तुमचा अभाय ा

महवाया संा
• सय पा: सवात शेवटी खेळलेला पा.
• सय रंग: सया खेळात लागू असलेला रंग.
• उचलयाचा गा: खेळाडू या पालया गठ्ठ्यातून पे उचलतात तो.
• खेळलेया पयांचा गा: या गठ्ठ्यावर पे खेळले जातात तो.

https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


