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STACK™ ഔേദാഗിക നിയമൾ
പഠിാൻ എളം. പാവീണം േനടാൻ പയാസം.

2–8 കളിാർ · പായം 7+ · 10–30 മിനി് · 142 കാർഡുകൾ

കളിയുെട ലം
നിയമാനുസൃതമായ നീൾ നടി, STACK കമൾ ഉാി, പേതക കാർഡുകൾ
ഉപേയാഗി് നിളെട ൈകയിെല എാ കാർഡുകളം ആദം തീർുക.

താെറടു്
കാർഡുകൾ കലർി ഓേരാ കളിാരനും 7 കാർഡുകൾ നൽകുക. ബാിയുവ
മുഖം താേഴ് െവ് എടുാനു െകാുക. മുകളിെല കാർഡ് മറി് കളി
കാർഡുകളെട െക് തുടുക. അത് പേതക കാർഡാെണിൽ എടുാനു
െകിേല് തിരിെക െവ് കലർുക; അ കാർഡ് വരുതുവെര ആവർിുക.
കാർഡുകൾ വിതരണം െചയ്തയാളെട ഇടതുവശു കളിാരൻ തുടും.
തുടിൽ കളി ഘടികാരദിശയിൽ മുേാേപാകും.

നിളെട ഊഴിൽ
ൈകയിൽ കളിാവു കാർഡ് ഉെിലും നിൾ് നിയമാനുസൃതമായ നീം
നടുകേയാ 1 കാർഡ് എടുുകേയാ െചാം. എടു േശഷം പുതുതായി എടു
കാർഡ് കളിാം, അതിെന നിയമാനുസൃതമായ STACK കമിെ ഭാഗമായി
ഉപേയാഗിാം, അെിൽ ഊഴം അവസാനിിാം. എടുുതിന് മു്
ൈകയിലുായിരു കാർഡുകൾ, എടു േശഷം അേത STACK കമിെ ഭാഗമായി
മാതേമ കളിാനാകൂ.

അ കാർഡുകളം STACK-ഉം
അ കാർഡിെ നിറം നിലവിെല നിറവുമായി െപാരുെടുകേയാ അതിെ അം
നിലവിെല കാർഡിെ അിന് തുലമാകുകേയാ െചയ്താൽ അത് കളിാം; നിറം
വതസ്തമായാലും അനുവദനീയമാണ്. ഒേര ഊഴിൽ കളിു, ഒേര നിറിലു
കുറത് ര് അ കാർഡുകളെട കമമാണ് STACK. തുടുതിന് മു് «STACK»
എ് പറയുക.

ആദ അ കാർഡിെ അം നിലവിെല കാർഡിെ അിന് തുലമായിരിണം;
അതിെ നിറം നിലവിെല നിറിൽനി് വതസ്തമാകാം. രാമെ കാർഡിെ
അം ആദേതിേനാൾ കൃതമായി ഒ് കൂടുതേലാ കുറേവാ ആയിരിണം;
അതാണ് ബാി കമിെ ദിശ നിയിുത്. തിരെടു ദിശയിൽ ഓേരാ
തവണയും ഒരു അം വീതം മുേാേപാകുക. സാധാരണ STACK-ൽ 9-ൽനി്
0-േലേാ 0-ൽനി് 9-േലേാ േപാകാം.

ആേരാഹണകമിെ ഉദാഹരണം: 8, തുടർ് 9, തുടർ് 0, തുടർ് 1
അവേരാഹണകമിെ ഉദാഹരണം: 2, തുടർ് 1, തുടർ് 0, തുടർ് 9

നിറമു പേതക കാർഡുകൾ
ഊഴം ഒഴിവാുക, ദിശ മാക, +2 എിവ നിറമു പേതക കാർഡുകളാണ്. നിലവിെല
നിറവുമായി െപാരുെടുേാൾ ഇവ കളിാം. ഒേര തരിലു പേതക
കാർഡുകൾ നിറം പരിഗണിാെത ഒിനുമുകളിൽ മെാ് കളിാം. നിറമു പേതക
കാർഡിെ ഫലം നടാിയ േശഷം അതിെ നിറം നിലവിെല നിറമാകും; സാധാരണ
കളി തുടരും.
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ഊഴം ഒഴിവാുക
അടു കളിാരന് തെ ഊഴം നഷ്ടമാകും.

ദിശ മാക
കളിയുെട ദിശ മറിിടുു.

+2
അടു കളിാരൻ 2 കാർഡുകൾ എടുണം അെിൽ +2 അെിൽ +4 കാർഡ്
ഉപേയാഗി് മറുപടി നൽകണം. ഓേരാ മറുപടിയും സം പിഴ കൂിേർ
പിഴാർഡുകളെട ആെക എിേല് േചർുു.

ചാരനിറമു പേതക കാർഡുകൾ
+4, േമാഷണം, ഓ്, കാടി, STACK MASTER എിവ ചാരനിറമു പേതക
കാർഡുകളാണ്; ഏത് കാർഡിന് മുകളിലും ഇവ കളിാം. നിയമപകാരം കളി ഏത്
കാർഡും നിളെട അവസാന കാർഡാകാം. നിയമാനുസൃതമായി കളി പേതക കാർഡ്
നിളെട അവസാന കാർഡാെണിൽ കളി ഉടൻ അവസാനിും; അതിെ ഫലം
നടാി.

+4
പുതിയ നിലവിെല നിറം തിരെടുുക. അടു കളിാരൻ 4 കാർഡുകൾ
എടുണം അെിൽ മെാരു +4 കാർഡ് ഉപേയാഗി് മറുപടി നൽകണം. +4-ന് +2
ഉപേയാഗി് മറുപടി നൽകാനാകി. ഓേരാ മറുപടിയും സം പിഴ കൂിേർ
പിഴാർഡുകളെട ആെക എിേല് േചർുു.

പിഴ സീകരിൽ: കളിാരൻ +2 അെിൽ +4 പിഴ സീകരിാൽ കൂിേർ എാ
പിഴാർഡുകളം എടു് തെ ഊഴം നഷ്ടെടുും.

ഓ്
പുതിയ നിലവിെല നിറം തിരെടുുക.

കാടി
മുെ കാർഡിെന അനുകരിുു.

േമാഷണം
ൈകയിൽ 1-ൽ കൂടുതൽ കാർഡുകള എതിരാളിെയ തിരെടുുക. േനാാെത
അവരുെട ൈകയിൽനി് യാദൃികമായി 1 കാർഡ് എടുുക; തുടർ് പുതിയ നിലവിെല
നിറം തിരെടുുക. ഇതുമൂലം എതിരാളിയുെട ൈകയിൽ 1 കാർഡ് മാതം
ബാിയാകുുെവിൽ അവർ «STACK» എ് പറേയതി.

STACK MASTER
STACK MASTER ഏത് കാർഡിന് മുകളിലും കളിാം. ഇത് കളി് കമം തുടുതിന് മു്
«STACK» എ് പറയുക. STACK MASTER തെയാണ് കമം തുടുത്; അത് കമിെ
ഭാഗമായി കണാെടുു. അതിനാൽ അതിനു േശഷം 1 അ കാർഡ് മാതം
ഉായാലും നിയമാനുസൃതമായ STACK MASTER കമം ഉാാൻ മതിയാകും.

STACK MASTER-ന് േശഷമു ആദ അ കാർഡിന് ഏത് അവും നിറവും ആകാം.
തുടർു അ കാർഡുകൾ ആേരാഹണകമിേലാ അവേരാഹണകമിേലാ
ഓേരാ തവണയും ഒരു അം വീതം മുേാേപാകണം. വതസ്ത നിറൾ കലർാം.
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കമം 0 മുതൽ 9 വെര പരിമിതമാണ്; ചുിിരി് തുടരാനാകി: 9-ൽനി് 0-േലേാ
0-ൽനി് 9-േലേാ േപാകാൻ പാടി. അവസാന അ കാർഡിെ നിറം നിലവിെല
നിറമാകും. STACK MASTER മാതമാണ് നിളെട ൈകയിൽ ബാിയു അവസാന
കാർെഡിൽ അത് ഒയ്് കളിാം.

എടുാനു െക് തീർാൽ
നിലവിെല കാർഡ് കളി കാർഡുകളെട െകിൽെ െവുക. ആ െകിെല മ് എാ
കാർഡുകളം കലർി മുഖം താേഴ് െവ് പുതിയ എടുാനു െക് ഉാുക.

പിടിെ!
സാധാരണ STACK അെിൽ STACK MASTER കമം തുടുതിന് മു് «STACK» എ്
പറയുക. അതുേപാെല, ൈകയിൽ ര് കാർഡുകളേാൾ അവയിൽ ഒ് കളി്
കൃതമായി ഒരു കാർഡ് മാതം ൈകയിൽ ബാിയാാൻ േപാകുുെവിൽ,
കളിുതിന് മുും «STACK» എ് പറയുക.

ആവശമായ സമയ് കളിാരൻ «STACK» എ് പറിെിൽ, ആ നീം
നടുെകാിരിുേാൾ ഏത് എതിരാളിും «പിടിെ!» എ് പറയാം. ആ
നീിെല അവസാന കാർഡ് കളി കാർഡുകളെട െകിൽ എുേാൾ ഈ
അവസരം അവസാനിും.

1. ഒ കാർഡ് കളിൽ: കളിാരെ ൈകയിൽ ര് കാർഡുകളായിരിുകയും
«STACK» എ് പറയാെത ഒ് കളിുകയും െചയ്താൽ നീം റാകും. കാർഡ്
ൈകയിേല് മടും; കളിാരൻ 2 കാർഡുകൾ എടുും.

2. STACK അെിൽ STACK MASTER കമം: കളിാരൻ «STACK» എ് പറയാെത കമം
തുടിയാൽ കമം റാകും. ആ ശമിൽ കളി എാ കാർഡുകളം ൈകയിേല്
മടും; കളിാരൻ 4 കാർഡുകൾ എടുും.

3. അനുവദി സമയിനുിൽ എതിരാളി «പിടിെ!» എ് പറാൽ മാതേമ
പിഴ ബാധകമാകൂ.

വിജയം
ൈകയിൽ ഒരു കാർഡും ബാിയാകാ നിയമാനുസൃതമായ നീം പൂർിയാിയ
ഉടൻ കളിാരൻ ജയിും.

കളിൂ. പതിവുകൾ തകർൂ. നിർിാൻ സഹായിൂ.
ഞെള പിുടരുക: X കൂടാെത Instagram | അഭിപായം പിടുക

പധാന പദൾ
• നിലവിെല കാർഡ്: ഏവും ഒടുവിൽ കളി കാർഡ്.
• നിലവിെല നിറം: ഇേാൾ കളിയിൽ ബാധകമായ നിറം.
• എടുാനു െക്: കാർഡുകൾ എടുു മുഖം താെഴയു െക്.
• കളി കാർഡുകളെട െക്: കാർഡുകൾ കളിു െക്.

https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


