VIEGLI IEMACITIES. GRUTI KLUT PAR MEISTARU.

Speles merkis

Esi pirmais spélétajs, kurs atbrivojas no visam kartim roka, veicot atlautus gajienus, veidojot
STACK virknes un izmantojot ipasas kartis.

SagatavoSanas

Sajauciet kavu un izdaliet katram spélétajam 7 kartis. Paréjas kartis novietojiet ar attélu uz
leju ka vilkSanas kaudziti. Apgrieziet augs€jo karti, lai saktu izspéléto karsu kaudziti. Ja ta ir
Ipasa karts, ielieciet to atpakal vilkSanas kaudzite, sajauciet un atkartojiet, lldz tiek atklata
skaitlu karts. Sak spélétajs pa kreisi no dalitaja. Sakuma spéle norisinas pulkstenraditaja
virziena.

I

ava gajiena
Vari veikt atlautu gajienu vai panemt 1 karti, pat ja roka jau ir karts, kuru vari izspélét. Péc
panemsanas vari izspélét tikko panemto karti, izmantot to ka dalu no atlautas STACK

virknes vai pabeigt gajienu. Kartis, kas bija roka pirms karts panemsanas, péc tas drikst
izspéléet tikai ka dalu no Sis STACK virknes.

I

kaitlu kartis un STAC

Skaitlu karti drikst izspélét, ja ta atbilst Aktivajai Krasai vai uz tas ir tads pats skaitlis ka uz
Aktivas Karts, pat ja krasa atSkiras. STACK ir vismaz divu vienas krasas skaitlu karsu
virkne, ko izsp€lé viena gajiena. Pirms sakSanas saki «STACK».

Pirmajai skaitlu kartij jabUt ar tadu pasu skaitli ka Aktivajai Kartij; tas krasa var atSkirties no
Aktivas Krasas. Otras karts skaitlim jabut tieSi par vienu lielakam vai mazakam neka
pirmajam, un tas nosaka parejas virknes virzienu. Turpini pa vienam skaitlim izveléetaja
virziena. Parasta STACK virkne drikst pariet no 9 uz 0 vai no 0 uz 9.

Augosas virknes piemérs: 8 -9 — 0 — 1
DilstoSas virknes piemérs:2 -1 —0— 9

Krasainas|ipadas kartis
STOP, VIRZIENA MAINA un +2 ir krasainas ipaSas kartis. Tas drikst izspélét, ja tas atbilst
Aktivajai Krasai. Viena veida Ipasas kartis drikst izspélét citu uz citas neatkarigi no krasas.

Péc krasainas Ipasas karts iedarbibas izpildes tas krasa klUst par Aktivo Krasu un parasta
spé€le turpinas.
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TOP

Nakamais spélétajs izlaiz savu gajienu.

Maina spéles virzienu uz pretéjo.

N

Nakamajam spélétajam japanem 2 kartis vai jaatbild ar +2 vai +4 karti. Katra atbilde
pievieno savu sodu kop€&jam soda karSu skaitam.

Pelekas|ipasas kartis

+4, ZADZIBA, HAMELEONS, SPOGULIS un STACK MASTER ir pelékas ipasas kartis, un
tas drikst izspelét uz jebkuras karts. Jebkura karts var but tava pédeja karts, ja ta izspéleta
saskana ar noteikumiem. Ja atlauti izspéléta ipasa karts ir tava peédéja karts, spéle beidzas
uzreiz un tas iedarbibu neizpilda.

H

Izvélies jauno Aktivo Krasu. Nakamajam spelétajam japanem 4 kartis vai jaatbild ar citu +4
karti. Uz +4 karti nedrikst atbildét ar +2 karti. Katra atbilde pievieno savu sodu kop&jam soda
karsu skaitam.

Soda pienemsSana: Ja spélétajs pienem +2 vai +4 sodu, vinS panem visas uzkratas soda
kartis un izlaiz savu gajienu.

HAMELEONS
Izvélies jauno Aktivo Krasu.
SPOGULIS
Kopé iepriekS€jo karti.
ADZIBA
Izv€lies pretinieku, kuram roka ir vairak neka 1 karts. Neskatoties panem 1 nejausu karti no

vina rokas, tad izvélies jauno Aktivo Krasu. Ja tadél pretiniekam paliek tikai 1 karts, vinam
nav jasaka «STACK».

STACK MASTER

STACK MASTER drikst izspélét uz jebkuras karts. Pirms to izspélé virknes sakSanai, saki
«STACK». STACK MASTER pats sak virkni un tiek uzskatits par tas dalu. Tapéc péc ta
pietiek tikai ar 1 skait|u karti, lai izveidotu atlautu STACK MASTER virkni.



Pirmajai skaitlu kartij péc STACK MASTER var but jebkurS skaitlis un jebkura krasa.
Nakamajam skaitlu kartim jaturpina virkne pa vienam skaitlim augosa vai dilstoSa seciba.
Krasas drikst jaukt.

Virkne ir ierobezota ar skaitliem no 0 lidz 9 un nedrikst turpinaties pa apli: parejas 9 — 0 un 0
— 9 nav atlautas. Pédéejas skaitlu karts krasa klUst par Aktivo Krasu. Ja pats STACK
MASTER ir tava pédéja karts, vari to izsp€lét vienu pasu.

Tuksa vilkSanas kaudzite

Ja vilkSanas kaudzite beidzas, atstajiet Aktivo Karti uz izspéléto karSu kaudzites. Sajauciet
visas paréjas izspélétas kartis un novietojiet tas ar attélu uz leju ka jaunu vilkSanas kaudziti.

PIEKERTS!

Saki «<STACK» pirms parastas STACK virknes vai STACK MASTER virknes sakSanas, vai
tad, kad roka ir divas kartis un grasies vienu izspélét ta, ka paliek tikai viena karts.

Ja spélétajs nepasaka «STACK», kad tas ir obligati, jebkurS pretinieks var teikt
«PIEKERTS!», kamér gajiens vél turpinas. ST iespéja beidzas, kad gajiena pédéja karts
nonak uz izspéléto karsu kaudzites.

1. Vienas karts izspéle: Ja spélétajam roka ir divas kartis un vins izsp€lé vienu, nepasakot
«STACK», gajienu atcel, karti atdod vinam roka un spélétajs panem 2 kartis.

2. STACK vai STACK MASTER virkne: Ja spélétajs sak virkni, nepasakot «STACK», virkni
atcel. Visas Saja méginajuma izspélétas kartis atdod vinam roka un spélétajs panem 4
kartis.

3. Sodu piemeéro tikai tad, ja pretinieks atlautaja laika pasaka «PIEKERTS!».

Spélétajs uzvar uzreiz péc atlauta gajiena pabeigSanas, péc kura vinam roka vairs nav
nevienas karts.

SPELE. LAUZ IERASTO. PALIDZI TO VEIDOT.
Seko mums: X un Instagram | Dalies sava viedokli

Galvenie jedzieni

» Aktiva Karts: pédéja izspéléta karts.

- Aktiva Krasa: krasa, kas paSlaik ir spéka spélé.

« VilkSanas kaudzite: aizklata kaudzite, no kuras spélétaji nem kartis.
- Izspéleto karsu kaudzite: kaudzite, uz kuras izspélé kartis.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


