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Zaidimo tikslas

Pirmas atsikratyk visy rankoje turimy korty, atlikdamas leistinus €jimus, sudarydamas
STACK sekas ir naudodamas specialigsias kortas.
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Pasiruosimas

ISmaiSykite kalade ir kiekvienam Zzaidéjui iSdalykite po 7 kortas. Likusias uzverstas kortas
padekite kaip traukimo krUvele. Atverskite virSutine kortg, kad pradetuméte iSmesty korty
krlvele. Jei tai specialioji korta, grazinkite jg | traukimo kravele, iSmaiSykite ir kartokite, kol
atversite skaiCiy kortg. Pradeda Zaidéjas, sédintis dalytojo kairéje. 1S pradziy zZaidZziama
pagal laikrodZio rodykle.

Kai ateina tavo eile

Gali atlikti leisting &jimg arba traukti 1 korta, net jei rankoje jau turi kortg, kurig gali Zaisti.
IStraukes gali zaisti kg tik iStrauktg kortg, panaudoti jg kaip leistinos STACK sekos dalj arba
baigti savo €jimg. Kortas, kurias turéjai rankoje prieS traukdamas, po traukimo gali Zaisti tik
kaip Sios STACK sekos dal;.

Skaiciu kortos ir STAC

Skaiciy kortg galima zaisti, jei ji atitinka Aktyvig Spalva arba turi tokj patj skaiCiy kaip Aktyvi
Korta, net jei jos spalva kitokia. STACK yra bent dviejy tos pacios spalvos skaiCiy korty seka,
suzaidziama per vieng &jimg. PrieS pradédamas pasakyk ,STACK".

Pirma skaiciy korta turi turéti tokj patj skaiCiy kaip Aktyvi Korta; jos spalva gali skirtis nuo
Aktyvios Spalvos. Antros kortos skaiCius turi buti lygiai vienetu didesnis arba mazesnis uz
pirmosios ir nustato likusios sekos kryptj. Tesk po vieng skaiCiy pasirinkta kryptimi. |prasta
STACK seka gali pereitiiS 9 j 0 arbaisS 0 9.

Didéjancios sekos pavyzdys: 8 -9 — 0 — 1
Mazéjancios sekos pavyzdys: 2 -1 —0—9

Spalvotos specialiosios kortos

STOP, KRYPTIES KEITIMAS ir +2 yra spalvotos specialiosios kortos. Jas galima zaisti, jei
jos atitinka Aktyvig Spalvg. To paties tipo specialigsias kortas galima Zaisti vieng ant kitos
nepriklausomai nuo spalvos. Pritaikius spalvotos specialiosios kortos poveikj, jos spalva
tampa Aktyvia Spalva ir jprastas Zaidimas tesiamas.
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Kitas Zaidéjas praleidzia savo €jima.

PakeiCia Zaidimo kryptj j prieSinga.
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Kitas zaidéjas turi traukti 2 kortas arba atsakyti +2 ar +4 korta. Kiekvienas atsakymas prideda
savo bausme prie bendro baudos korty skaicCiaus.

Pilkos specialiosios kortos

+4, VAGYSTE, CHAMELEONAS, VEIDRODIS ir STACK MASTER yra pilkos specialiosios
kortos, kurias galima Zaisti ant bet kurios kortos. Bet kuri korta gali bati tavo paskuting, jei
suzaista pagal taisykles. Jei leistinai suzaista specialioji korta yra tavo paskutiné, zaidimas
iSkart baigiasi ir jos poveikis netaikomas.
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Pasirink naujg Aktyvig Spalvg. Kitas Zaidéjas turi traukti 4 kortas arba atsakyti kita +4 korta. |
+4 kortg negalima atsakyti +2 korta. Kiekvienas atsakymas prideda savo bausme prie bendro
baudos korty skaiciaus.

Bausmés priémimas: Jei zaidéjas prima +2 arba +4 bausme, jis traukia visas
susikaupusias baudos kortas ir praleidzia savo &jima.

CHAMELEONAS
Pasirink naujg Aktyvig Spalva.

Nukopijuoja ankstesne kortg.

AGYSTE

Pasirink varZzova, rankoje turintj daugiau nei 1 kortg. NeziGrédamas paimk iS jo rankos 1
atsitiktine kortg, tada pasirink naujg Aktyvig Spalvg. Jei dél to varzovui lieka tik 1 korta, jam
nereikia sakyti ,STACK".

STACK MASTER

STACK MASTER galima zaisti ant bet kurios kortos. PrieS Zaisdamas jg sekai pradeéti,
pasakyk , STACK"“. STACK MASTER pati pradeda sekq ir yra laikoma jos dalimi. Todel po
jos pakanka tik 1 skaiciy kortos leistinai STACK MASTER sekai sudaryti.



Pirma skaiciy korta po STACK MASTER gali turéti bet kokj skaiciy ir bet kokig spalvg. Kitos
skaiCiy kortos turi testi sekg po vieng skaiCiy didéjancia arba mazeéjancia tvarka. Spalvas
galima maisyti.

Seka ribojama skaiciais nuo 0 iki 9 ir negali testis ratu: peréjimai 9 — 0 ir 0 — 9 neleidziami.
Paskutinés skaiCiy kortos spalva tampa Aktyvia Spalva. Jei pati STACK MASTER yra tavo
paskutiné korta, gali jg Zaisti vieng.

Tuscia traukimo kruvelé

Jei traukimo krUvelé baigiasi, palikite Aktyvig Kortg ant iSmesty korty krivelés. ISmaiSykite
visas kitas iSmestas kortas ir padékite jas uzverstas kaip naujg traukimo krlvele.

PAGAUTAS!

Pasakyk , STACK" prieS pradédamas jprastg STACK arba STACK MASTER seka, arba kai
rankoje turi dvi kortas ir ketini vieng zaisti taip, kad tau likty tik viena korta.

Jei zaidéjas nepasako ,STACK", kai tai privaloma, bet kuris varZovas gali pasakyti
,PAGAUTAS!“, kol é&jimas dar vyksta. Si galimybé baigiasi, kai paskutiné é&jimo korta
pasiekia iSmesty korty kravele.

1. Vienos kortos zaidimas: Jei Zaidéjas rankoje turi dvi kortas ir ZaidZia vieng nepasakes
~STACK", éjimas atSaukiamas, korta grgzinama jam j ranka, o Zaidéjas traukia 2 kortas.

2. STACK arba STACK MASTER seka: Jei zaidéjas pradeda sekg nepasakes ,,STACK“,
seka atSaukiama. Visos per S| bandymg suzaistos kortos grgzinamos jam j rankg, o Zaidéjas
traukia 4 kortas.
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3. Bausmeés taikomos tik jei varzovas per leisting laikg pasako ,,PAGAUTAS

Zaidéjas laimi iSkart uzbaiges leisting €jima, po kurio jo rankoje nebelieka né vienos kortos.

ZAISK. LAUZYK SABLONUS. PADEK KURTI.
Sek mus: X ir Instagram | Pasidalyk savo nuomone

Pagrindinés savokos

« Aktyvi Korta: paskutiné suzaista korta.

« Aktyvi Spalva: Siuo metu Zaidime galiojanti spalva.

- Traukimo kruvelé: uzversty korty kravelé, iS kurios Zaidéjai traukia kortas.
* ISmestu kortuy kruvelé: krivelé, ant kurios ZaidZiamos kortos.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


