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STACK™ ກົດການຫິຼ ນທາງການ
ຮຽນຮູ້ງ່າຍ. ຊ ານານຍາກ.

ຜູ້ຫິຼ ນ 2–8 ຄົນ · ອາຍຸ 7+ · 10–30 ນາທີ · ໄພ້ 142 ໃບ

ເປ  າໝາຍຂອງເກມ
ໃຫ້ເປ ນຄົນທ າອິດທີ ໃຊ້ໄພ້ໃນມືໝົດ ໂດຍຫິຼ ນຕາມກົດ ສ້າງຊ ດລ າດັບ STACK ແລະໃຊ້ໄພ້ພິເສດ.

ການກຽມເກມ
ສັບໄພ້ແລ້ວແຈກໃຫ້ຜູ້ຫິຼ ນຄົນລະ 7 ໃບ. ວາງໄພ້ທີ ເຫືຼອຂວ າໜ້າເປ ນກອງຈົ ວ. ເປ ດໄພ້ໃບເທິງສຸດເພື ອເລີ ມກອງໄພ້ທີ ຫິຼ ນແລ້ວ.
ຖ້າເປ ນໄພ້ພິເສດ ໃຫ້ໃສ່ກັບເຂ  າກອງຈົ ວ ສັບໃໝ່ ແລະເຮ ດຊ າຈົນໄດ້ໄພ້ຕົວເລກ. ຜູ້ຫິຼ ນທາງຊ້າຍຂອງຜູ້ແຈກໄພ້ເລີ ມກ່ອນ.
ໃນຕອນທ າອິດເກມດ າເນີນຕາມເຂ ມໂມງ.

ເມື ອເຖິງຕາຂອງທ່ານ
ທ່ານອາດຫິຼ ນຕາມກົດ ຫືຼຈົ ວໄພ້ 1 ໃບ ເຖິງແມ່ນວ່າມີໄພ້ທີ ຫິຼ ນໄດ້ໃນມືແລ້ວກໍຕາມ. ຫັຼງຈົ ວ ທ່ານອາດຫິຼ ນໄພ້ທີ ຫາກໍຈົ ວ
ໃຊ້ມັນເປ ນສ່ວນໜຶ ງຂອງຊ ດ STACK ທີ ຖືກຕ້ອງ ຫືຼຈົບຕາ. ໄພ້ທີ ຢູ ໃນມືກ່ອນຈົ ວ
ຈະຫິຼ ນຫັຼງຈົ ວໄດ້ສະເພາະເມື ອເປ ນສ່ວນໜຶ ງຂອງຊ ດ STACK ນັ ນເທ  ານັ ນ.

ໄພ້ຕົວເລກ ແລະ STACK
ຫິຼ ນໄພ້ຕົວເລກໄດ້ຖ້າສີກົງກັບສີປ ດຈຸບັນ ຫືຼຕົວເລກກົງກັບໄພ້ປ ດຈຸບັນ ເຖິງແມ່ນວ່າສີຕ່າງກັນ. STACK
ແມ່ນຊ ດໄພ້ຕົວເລກສີດຽວກັນຢ າງໜ້ອຍສອງໃບ ທີ ຫິຼ ນໃນຕາດຽວກັນ. ເວ  າວ່າ «STACK» ກ່ອນເລີ ມ.
ໄພ້ຕົວເລກໃບທ າອິດຕ້ອງມີຕົວເລກກົງກັບໄພ້ປ ດຈຸບັນ ແຕ່ສີອາດຕ່າງຈາກສີປ ດຈຸບັນໄດ້. ຕົວເລກຂອງໃບທີສອງຕ້ອງຫຼາຍກວ່າ
ຫືຼໜ້ອຍກວ່າໃບທ າອິດໜຶ ງພໍດີ ແລະເປ ນຕົວກ ານົດທິດທາງຂອງຊ ດທີ ເຫືຼອ. ຕ ໄປເທື ອລະໜຶ ງຕົວເລກຕາມທິດທາງທີ ເລືອກ.
STACK ປ ກກະຕິສາມາດຕ ຈາກ 9 ໄປ 0 ຫືຼຈາກ 0 ໄປ 9 ໄດ້.
ຕົວຢ າງລ າດັບເພີ ມ: 8 ແລ້ວ 9 ແລ້ວ 0 ແລ້ວ 1
ຕົວຢ າງລ າດັບຫຼ ດ: 2 ແລ້ວ 1 ແລ້ວ 0 ແລ້ວ 9

ໄພ້ພິເສດມີສີ
ຂ້າມຕາ ກັບທິດ ແລະ +2 ແມ່ນໄພ້ພິເສດມີສີ. ຫິຼ ນໄດ້ເມື ອສີກົງກັບສີປ ດຈຸບັນ.
ໄພ້ພິເສດຊະນິດດຽວກັນສາມາດຫິຼ ນທັບກັນໄດ້ໂດຍບ ຈ າກັດສີ. ຫັຼງໃຊ້ຜົນຂອງໄພ້ພິເສດມີສີ ສີຂອງໄພ້ໃບນັ ນຈະເປ ນສີປ ດຈຸບັນ
ແລ້ວເກມດ າເນີນຕ ຕາມປ ກກະຕິ.

ຂ້າມຕາ
ຜູ້ຫິຼ ນຄົນຖັດໄປເສຍຕາ.

ກັບທິດ
ກັບທິດທາງການຫິຼ ນ.

+2
ຜູ້ຫິຼ ນຄົນຖັດໄປຕ້ອງຈົ ວໄພ້ 2 ໃບ ຫືຼຕອບໂຕ້ດ້ວຍໄພ້ +2 ຫືຼ +4.
ແຕ່ລະການຕອບໂຕ້ຈະເພີ ມໂທດຂອງໄພ້ໃບນັ ນເຂ  າໃນຈ ານວນໄພ້ໂທດສະສົມ.

ໄພ້ພິເສດສີເທ າ
+4 ລັກ ກິ ງກ່າ ແວ່ນ ແລະ STACK MASTER ແມ່ນໄພ້ພິເສດສີເທ າ ສາມາດຫິຼ ນທັບໄພ້ໃດກໍໄດ້.
ໄພ້ໃດກໍເປ ນໄພ້ໃບສຸດທ້າຍຂອງທ່ານໄດ້ ຖ້າຫິຼ ນຕາມກົດ. ຖ້າໄພ້ພິເສດທີ ຫິຼ ນຢ າງຖືກຕ້ອງເປ ນໄພ້ໃບສຸດທ້າຍ ເກມຈະຈົບທັນທີ
ແລະບ ໃຊ້ຜົນຂອງໄພ້ໃບນັ ນ.

+4
ເລືອກສີປ ດຈຸບັນໃໝ່. ຜູ້ຫິຼ ນຄົນຖັດໄປຕ້ອງຈົ ວໄພ້ 4 ໃບ ຫືຼຕອບໂຕ້ດ້ວຍໄພ້ +4 ອີກໃບ. ຫ້າມໃຊ້ +2 ຕອບໂຕ້ +4.
ແຕ່ລະການຕອບໂຕ້ຈະເພີ ມໂທດຂອງໄພ້ໃບນັ ນເຂ  າໃນຈ ານວນໄພ້ໂທດສະສົມ.
ການຍອມຮັບໂທດ: ຖ້າຜູ້ຫິຼ ນຍອມຮັບໂທດ +2 ຫືຼ +4 ຕ້ອງຈົ ວໄພ້ໂທດສະສົມທັງໝົດ ແລະເສຍຕາ.

ກິ ງກ່າ
ເລືອກສີປ ດຈຸບັນໃໝ່.
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ແວ່ນ
ລຽນແບບໄພ້ໃບກ່ອນໜ້າ.

ລັກ
ເລືອກຄູ່ແຂ່ງທີ ມີໄພ້ໃນມືຫຼາຍກວ່າ 1 ໃບ. ສຸ່ມເອ າໄພ້ 1 ໃບຈາກມືຂອງຄູ່ແຂ່ງໂດຍບ ເບິ ງ ແລ້ວເລືອກສີປ ດຈຸບັນໃໝ່.
ຖ້າເຮ ດໃຫ້ຄູ່ແຂ່ງເຫືຼອໄພ້ພຽງ 1 ໃບ ຄູ່ແຂ່ງບ ຕ້ອງເວ  າວ່າ «STACK».

STACK MASTER
ຫິຼ ນ STACK MASTER ທັບໄພ້ໃດກໍໄດ້. ເວ  າວ່າ «STACK» ກ່ອນຫິຼ ນເພື ອເລີ ມຊ ດລ າດັບ. STACK MASTER
ເອງເປ ນໄພ້ເລີ ມຕົ ນ ແລະນັບເປ ນສ່ວນໜຶ ງຂອງຊ ດ. ດັ ງນັ ນມີໄພ້ຕົວເລກຕາມມາພຽງ 1 ໃບກໍພຽງພໍທີ ຈະສ້າງຊ ດ STACK
MASTER ທີ ຖືກຕ້ອງ.
ໄພ້ຕົວເລກໃບທ າອິດຫັຼງ STACK MASTER ຈະເປ ນຕົວເລກແລະສີໃດກໍໄດ້. ໄພ້ຕົວເລກໃບຖັດໄປຕ້ອງລຽງເພີ ມ
ຫືຼຫຼ ດເທື ອລະໜຶ ງຕົວເລກ. ສາມາດປະສົມສີໄດ້.
ຊ ດຈ າກັດຢູ ລະຫວ່າງ 0 ຫາ 9 ແລະຫ້າມວົນກັບ: ຫ້າມຕ ຈາກ 9 ໄປ 0 ຫືຼຈາກ 0 ໄປ 9.
ສີຂອງໄພ້ຕົວເລກໃບສຸດທ້າຍຈະເປ ນສີປ ດຈຸບັນ. ຖ້າ STACK MASTER ເປ ນໄພ້ໃບດຽວທີ ເຫືຼອໃນມື
ທ່ານສາມາດຫິຼ ນມັນໃບດຽວໄດ້.

ເມື ອກອງຈົ ວໝົດ
ປະໄພ້ປ ດຈຸບັນໄວ້ເທິງກອງໄພ້ທີ ຫິຼ ນແລ້ວ. ນ າໄພ້ອື ນທັງໝົດໃນກອງນັ ນມາສັບ ແລ້ວວາງຂວ າໜ້າເປ ນກອງຈົ ວໃໝ່.

ຈັບໄດ້ແລ້ວ!
ເວ  າວ່າ «STACK» ກ່ອນເລີ ມຊ ດ STACK ປ ກກະຕິ ຫືຼຊ ດ STACK MASTER. ເວ  າເຊ  ນກັນເມື ອມີໄພ້ໃນມືສອງໃບ
ແລະກ າລັງຈະຫິຼ ນໜຶ ງໃບເພື ອໃຫ້ເຫືຼອໄພ້ໃນມືໜຶ ງໃບພໍດີ.
ຖ້າຜູ້ຫິຼ ນບ ເວ  າວ່າ «STACK» ໃນເວລາທີ ຕ້ອງເວ  າ ຄູ່ແຂ່ງຄົນໃດກໍເວ  າວ່າ «ຈັບໄດ້ແລ້ວ!» ໄດ້ ຂະນະທີ ການຫິຼ ນຄັ ງນັ ນຍັງດ າເນີນຢູ .
ໂອກາດນີ ສິ ນສຸດເມື ອໄພ້ໃບສຸດທ້າຍຂອງການຫິຼ ນຄັ ງນັ ນເຖິງກອງໄພ້ທີ ຫິຼ ນແລ້ວ.
1. ການຫິຼ ນໄພ້ໃບດຽວ: ຖ້າຜູ້ຫິຼ ນມີໄພ້ສອງໃບ ແລະຫິຼ ນໜຶ ງໃບໂດຍບ ເວ  າວ່າ «STACK» ໃຫ້ຍົກເລີກການຫິຼ ນ ຄືນໄພ້ໃບນັ ນເຂ  າມື
ແລະຜູ້ຫິຼ ນຈົ ວໄພ້ 2 ໃບ.
2. ຊ ດ STACK ຫືຼ STACK MASTER: ຖ້າຜູ້ຫິຼ ນເລີ ມຊ ດໂດຍບ ເວ  າວ່າ «STACK» ໃຫ້ຍົກເລີກຊ ດນັ ນ.
ຄືນໄພ້ທັງໝົດທີ ຫິຼ ນໃນຄວາມພະຍາຍາມຄັ ງນັ ນເຂ  າມື ແລະຜູ້ຫິຼ ນຈົ ວໄພ້ 4 ໃບ.
3. ໃຊ້ໂທດສະເພາະເມື ອຄູ່ແຂ່ງເວ  າວ່າ «ຈັບໄດ້ແລ້ວ!» ພາຍໃນເວລາທີ ອະນຸຍາດເທ  ານັ ນ.

ການຊະນະ
ຜູ້ຫິຼ ນຊະນະທັນທີເມື ອຫິຼ ນຕາມກົດຈົນຈົບ ແລະບ ມີໄພ້ເຫືຼອໃນມື.

ຫິຼ ນ. ທ າລາຍຮູບແບບເກ  າ. ຮ່ວມກັນສ້າງ.
ຕິດຕາມພວກເຮ າ: X ແລະ Instagram | ແບ່ງປ ນຄວາມຄິດເຫ ນ

ຄ າສັບສ າຄັນ
• ໄພ້ປ ດຈຸບັນ: ໄພ້ໃບຫ້ຼາສຸດທີ ຫິຼ ນ.
• ສີປ ດຈຸບັນ: ສີທີ ໃຊ້ໃນເກມຂະນະນີ .
• ກອງຈົ ວ: ກອງໄພ້ຂວ າໜ້າທີ ໃຊ້ຈົ ວໄພ້.
• ກອງໄພ້ທີ ຫິຼ ນແລ້ວ: ກອງທີ ໃຊ້ວາງໄພ້ທີ ຫິຼ ນ.

https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


