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STACK™ ಅಕೃತ ಯಮಗಳ
ಕಯುವದು ಸುಲಭ. ಾಂತ ಗಸುವದು ಕಷ.

2–8 ಆಟಾರರು · ವಯಸು 7+ · 10–30 ಷಗಳ · 142 ಾ ಗಳ

ಆಟದ ಉೕಶ
ಾನ ನಗಳನು ಆ, STACK ಸರಗಳನು ರ ಮತು ೕಷ ಾ ಗಳನು ಬಳ ಮ ೖಯರುವ ಎಾ
ಾ ಗಳನು ಎಲಂತ ದಲು ಮು.

ದ
ಾ ಗಳನು ಕಲ ಪಬ ಆಟಾರಗೂ 7 ಾ ಗಳನು ಹಂ. ಉದ ಾ ಗಳನು ಮುಖ ಳ ಾ
ಎತುವ ಾಾ ಇ. ೕನ ಾ ನು ರು ಆದ ಾ ಗಳ ಾಯನು ಾರಂ. ಅದು ೕಷ
ಾ ಆದ ಎತುವ ಾ ಂರು, ಕಲ, ಸಂಯ ಾ ಬರುವವ ಪನಾವ. ಾ
ಹಂದವರ ಎಡಾಗದರುವ ಆಟಾರ ಾರಂಸುಾ. ಆರಂಭದ ಆಟ ಪದಾಾರಾ ಾಗುತ.

ಮ ಸರಯ
ೖಯ ಆಡಬಹುಾದ ಾ ಇದರೂ ೕವ ಾನ ನಯನು ಆಡಬಹುದು ಅಥಾ 1 ಾ ಎತಬಹುದು.
ಎದ ನಂತರ ೂಸಾ ಎದ ಾ ನು ಆಡಬಹುದು, ಅದನು ಾನ STACK ಸರಯ ಾಗಾ
ಬಳಸಬಹುದು ಅಥಾ ಮ ಸರಯನು ಮುಸಬಹುದು. ಎತುವ ದಲು ೖಯದ ಾ ಗಳನು, ಎದ
ನಂತರ ಅೕ STACK ಸರಯ ಾಗಾ ಾತ ಆಡಬಹುದು.

ಸಂಯ ಾ ಗಳ ಮತು STACK
ಸಂಯ ಾ ನ ಬಣ ಸಯ ಬಣ ೂಂದ ಅಥಾ ಅದರ ಸಂ ಸಯ ಾ ನ ಸಂ
ಸಮಾದ ಅದನು ಆಡಬಹುದು; ಬಣ ೕಾದರೂ ಅನುಮಸಾ. STACK ಎಂದ ಒಂೕ
ಸರಯ ಆಡಾಗುವ ಒಂೕ ಬಣದ ಕಷ ಎರಡು ಸಂಯ ಾ ಗಳ ಸರ. ಾರಂಸುವ ದಲು
«STACK» ಎಂದು ೕ.

ದಲ ಸಂಯ ಾ ನ ಸಂ ಸಯ ಾ ನ ಸಂ ಸಮಾರೕಕು; ಅದರ ಬಣ ಸಯ ಬಣಂತ
ೕಾರಬಹುದು. ಎರಡೕ ಾ ನ ಸಂ ದಲಯದಂತ ಸಾ ಒಂದು ಚು ಅಥಾ ಒಂದು
ಕ ಇರೕಕು. ಅೕ ಉದ ಸರಯ ಕನು ಧಸುತ. ಆ ಾದ ನ ಪ ಾ ಒಂದು
ಸಂಯಷು ಮುಂದುವ. ಾಾನ STACK ನ 9 ಂದ 0  ಅಥಾ 0 ಂದ 9  ೂೕಗಬಹುದು.

ಏರುವ ಸರಯ ಉಾಹರ: 8, ನಂತರ 9, ನಂತರ 0, ನಂತರ 1
ಇಯುವ ಸರಯ ಉಾಹರ: 2, ನಂತರ 1, ನಂತರ 0, ನಂತರ 9

ಬಣದ ೕಷ ಾ ಗಳ
ಸರ , ಕು ಬದ ಮತು +2 ಬಣದ ೕಷ ಾ ಗಳ. ಸಯ ಬಣ ೂಂಾಗ ಇವಗಳನು
ಆಡಬಹುದು. ಒಂೕ ಧದ ೕಷ ಾ ಗಳನು ಬಣವನು ಸ ಒಂದರ ೕ ಮೂಂದನು ಆಡಬಹುದು.
ಬಣದ ೕಷ ಾ ನ ಪಾಮ ಾಾದ ನಂತರ ಅದರ ಬಣ ಸಯ ಬಣಾಗುತ ಮತು ಾಾನ ಆಟ
ಮುಂದುವಯುತ.

ಸರ 
ಮುಂನ ಆಟಾರ ತನ ಸರಯನು ಕದುೂಳಾ.
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ಕು ಬದ
ಆಟದ ಕನು ಮುಖಾಸುತ.

+2
ಮುಂನ ಆಟಾರ 2 ಾ ಗಳನು ಎತೕಕು ಅಥಾ +2 ಅಥಾ +4 ಾ ಂದ ಪಸೕಕು. ಪ
ಪಯೂ ತನ ದಂಡವನು ಒಟು ಸಂಗಹಾದ ದಂಡದ ಾ ಗಳ ಸಂ ೕಸುತ.

ಬೂದು ಬಣದ ೕಷ ಾ ಗಳ
+4, ಕಳತನ, ಊಸರವ, ಕನ ಮತು STACK MASTER ಬೂದು ಬಣದ ೕಷ ಾ ಗಳ. ಇವಗಳನು
ಾವೕ ಾ ನ ೕ ಆಡಬಹುದು. ಯಮಗ ಅನುಾರಾ ಆದ ಾವೕ ಾ ಮ ೂಯ
ಾ ಆಗಬಹುದು. ಾನಾ ಆದ ೕಷ ಾ ಮ ೂಯ ಾ ಆದ ಆಟ ತಣ ಮುಯುತ
ಮತು ಅದರ ಪಾಮ ಾಾಗುವಲ.

+4
ೂಸ ಸಯ ಬಣವನು ಆ ಾ. ಮುಂನ ಆಟಾರ 4 ಾ ಗಳನು ಎತೕಕು ಅಥಾ ಮೂಂದು +4
ಾ ಂದ ಪಸೕಕು. +4  +2 ಂದ ಪಸಲು ಾಧಲ. ಪ ಪಯೂ ತನ ದಂಡವನು
ಒಟು ಸಂಗಹಾದ ದಂಡದ ಾ ಗಳ ಸಂ ೕಸುತ.

ದಂಡವನು ಒೂಳವದು: ಆಟಾರ +2 ಅಥಾ +4 ದಂಡವನು ಒೂಂಡ ಸಂಗಹಾದ ದಂಡದ ಎಾ
ಾ ಗಳನು ಎ ತನ ಸರಯನು ಕದುೂಳಾ.

ಊಸರವ
ೂಸ ಸಯ ಬಣವನು ಆ ಾ.

ಕನ
ಂನ ಾ ನು ಅನುಕಸುತ.

ಕಳತನ
ೖಯ 1 ಂತ ಚು ಾ ಗರುವ ಎದುಾಯನು ಆ ಾ. ೂೕಡ ಅವನ ೖಂದ ಾದೃಕಾ
1 ಾ ದುೂ. ನಂತರ ೂಸ ಸಯ ಬಣವನು ಆ ಾ. ಇದಂದ ಎದುಾಯ ೖಯ ೕವಲ 1
ಾ ಉದ ಅವನು «STACK» ಎಂದು ೕಳೕಾಲ.

STACK MASTER
STACK MASTER ಅನು ಾವೕ ಾ ನ ೕ ಆಡಬಹುದು. ಇದನು ಆ ಸರಯನು ಾರಂಸುವ
ದಲು «STACK» ಎಂದು ೕ. STACK MASTER ಾೕ ಸರಯನು ಾರಂಸುತ ಮತು ಅದರ ಾಗಾ
ಎಸಾಗುತ. ಆದಂದ ಅದರ ನಂತರ ೕವಲ 1 ಸಂಯ ಾ ಇದರೂ ಾನ STACK MASTER
ಸರಯನು ರಸಲು ಾಕು.

STACK MASTER ನಂತರದ ದಲ ಸಂಯ ಾ  ಾವೕ ಸಂ ಮತು ಬಣ ಇರಬಹುದು. ಮುಂನ
ಸಂಯ ಾ ಗಳ ಏರುವ ಅಥಾ ಇಯುವ ಕಮದ ಪ ಾ ಒಂದು ಸಂಯಷು ಮುಂದುವಯೕಕು.
ೕ ೕ ಬಣಗಳನು ಸಬಹುದು.

ಸರ 0 ಂದ 9 ರವ ೕತಾ ಮತು ಸು ಬರುವಂಲ: 9 ಂದ 0  ಅಥಾ 0 ಂದ 9  ೂೕಗಲು
ಅನುಮಲ. ೂಯ ಸಂಯ ಾ ನ ಬಣ ಸಯ ಬಣಾಗುತ. STACK MASTER ಾತ ಮ
ೖಯ ಉರುವ ೂಯ ಾ ಆದ ಅದನು ಒಂಾ ಆಡಬಹುದು.
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ಎತುವ ಾ ಾಾದ
ಸಯ ಾ ನು ಆದ ಾ ಗಳ ಾಯೕ . ಆ ಾಯ ಉದ ಎಾ ಾ ಗಳನು ಕಲ ಮುಖ ಳ
ಇಟು ೂಸ ಎತುವ ಾಯನು ರ.

!
ಾಾನ STACK ಅಥಾ STACK MASTER ಸರಯನು ಾರಂಸುವ ದಲು «STACK» ಎಂದು ೕ.
ಾೕ ೖಯ ಎರಡು ಾ ಗದು, ಅವಗಳ ಒಂದನು ಆ ೖಯ ಸಾ ಒಂದು ಾ ಾತ
ಉಯದ, ಅದನು ಆಡುವ ದಲು ಕೂಡ «STACK» ಎಂದು ೕ.

ಅಗತಾಾಗ ಆಟಾರ «STACK» ಎಂದು ೕಳದ, ಆ ನ ಇನೂ ನಯುರುಾಗ ಾವೕ ಎದುಾ
«!» ಎಂದು ೕಳಬಹುದು. ಆ ನಯ ೂಯ ಾ ಆದ ಾ ಗಳ ಾ ತಲುಾಗ ಈ ಅವಾಶ
ಮುಯುತ.

1. ಒಂೕ ಾ ಆಡುವದು: ಆಟಾರನ ೖಯ ಎರಡು ಾ ಗದು, «STACK» ಎಂದು ೕಳ ಒಂದನು
ಆದ ನ ರಾಗುತ. ಾ ಅವನ ೖ ಂರುಗುತ ಮತು ಅವನು 2 ಾ ಗಳನು ಎತುಾ.

2. STACK ಅಥಾ STACK MASTER ಸರ: ಆಟಾರ «STACK» ಎಂದು ೕಳ ಸರಯನು ಾರಂದ
ಸರ ರಾಗುತ. ಆ ಪಯತದ ಆದ ಎಾ ಾ ಗಳ ಅವನ ೖ ಂರುಗುತ ಮತು ಅವನು 4
ಾ ಗಳನು ಎತುಾ.

3. ಅನುಮದ ಸಮಯೂಳ ಎದುಾ «!» ಎಂದು ೕಾಗ ಾತ ದಂಡ ಅನಸುತ.

ಲುವ
ೖಯ ಾವೕ ಾ ಉಯದಂ ಾಡುವ ಾನ ನಯನು ಪಣೂದ ತಣ ಆಟಾರ
ಲುಾ.

ಆ. ಾದಗಳನು ಮು. ಸಲು ರಾ.
ನಮನು ಅನುಸ: X ಮತು Instagram | ಮ ಅಾಯ ಹಂೂ

ಮುಖ ಪದಗಳ
• ಸಯ ಾ: ೂಯಾ ಆದ ಾ.
• ಸಯ ಬಣ: ಈಗ ಆಟದ ಅನಸುವ ಬಣ.
• ಎತುವ ಾ: ಆಟಾರರು ಾ ಎತುವ ಮುಖ ಳರುವ ಾ.
• ಆದ ಾ ಗಳ ಾ: ಾ ಗಳನು ಆಡುವ ಾ.

https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


