STACK™QOpinberar reglur

AUDVELT AD LAERA. ERFITT AD NA TOKUMJA |

Markmio leiksins

Vertu fyrstur til ad losna vid 6l spilin @ hendi med I6glegum leikjum, STACK-runum og notkun
sérspila.

Undirbuningu

Stokkid spilin og gefid hverjum leikmanni 7 spil. Leggi® afganginn & hvolf i drattarbunka.
Snuid efsta spilinu vid til ad hefja kastbunkann. Ef pad er sérspil skal setja pad aftur i
drattarbunkann, stokka og endurtaka par til toluspil kemur upp. Leikmadurinn vinstra megin
vi® pann sem gaf byrjar. | upphafi er leikid réttszelis.

PU matt leika I0glega eda draga 1 spil, jafnvel pott pu sért pegar med spil sem ma leggja Ut.
Eftr ad pU dregur mattu leggja nydregna spilid Ut, nota pad sem hluta af |6glegri
STACK-runu eda ljuka umferd pinni. Spil sem pu hafdir & hendi fyrir drattinn mattu eftir
drattinn adeins leggja Ut sem hluta af pessari STACK-runu.

Toluspil og STAC

Toluspil ma leggja Ut ef pad samsvarar Virka litnum eda er med somu tolu og Virka spilid,
jafnvel pott liturinn sé annar. STACK er runa af ad minnsta kosti tveimur téluspilum i sama lit
sem eru 10gd Ut i sdmu umferd. Segdu ,,STACK" adur en pu byrjar.

Fyrsta tOluspilid verdur ad hafa somu tolu og Virka spilid; liturinn ma vera annar en Virki
liturinn. Talan & 6dru spilinu verdur ad vera ndkveemlega einum haerri eda laegri en & pvi
fyrsta og akvardar stefnu rununnar. Haltu afram um eina t0lu i einu i valda att. Venjuleg
STACK-runama fara ir9i0eda Ur0 9.

Daemi um haekkandi runu: 8 - 9 —- 0 — 1
Dami um laekkandi runu:2 -1 —-0—9

Litud sérspil

STOPP, STEFNUBREYTING og +2 eru litud sérspil. Pau ma leggja Ut ef pau samsvara Virka
litnum. Sérspil af somu gerd ma leggja hvert ofan & annad 6had lit. Pegar ahrifum litads
sérspils hefur verid beitt verdur litur pess Virki liturinn og venjulegur leikur heldur afram.

Naesti leikmadur missir Ur umferd.



Snyr vid leikstefnunni.

N

Naesti leikmadur verdur ad draga 2 spil eda svara med +2- eda +4-spili. Hvert svar baetir
sinni refsingu vid heildarfjdlda refsispila.

Gra sérspil

+4, PJOFNADUR, KAMELLJON, SPEGILL og STACK MASTER eru gré sérspil og méa leggja
pau ofan & hvada spil sem er. Hvada spil sem er mé vera sidasta spilid pitt, ef pad er lagt Gt
samkvaamt reglunum. Ef sérspil sem er lagt I6glega Ut er sidasta spilid pitt lykur leiknum
strax og ahrifum pess er ekki beitt.

4

Veldu nyjan Virkan lit. Naesti leikmadur verdur ad draga 4 spil eda svara med 60ru +4-spili.
Ekki ma svara +4-spili med +2-spili. Hvert svar beetir sinni refsingu vid heildarfjdlda refsispila.

H

A0 taka vio refsingu: Ef leikmadur tekur vid +2- eda +4-refsingu dregur hann 06ll uppsofnud
refsispil og missir Ur umferd.

KAMELLJON
Veldu nyjan Virkan lit.

SPEGILL
Afritar fyrra spilid.

JOFNADUR

Veldu métherja sem er med fleiri en 1 spil & hendi. Taktu 1 spil af handah6fi Gr hendi hans an
pess ad horfa og veldu sidan nyjan Virkan lit. Ef motherjinn & pa adeins 1 spil eftir parf hann
ekki ad segja ,,STACK".

I
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TACK MASTER

STACK MASTER ma leggja ofan & hvada spil sem er. Segdu ,STACK" &dur en pu leggur
pad ut til ad hefja runu. STACK MASTER byrjar sjalft rununa og telst hluti hennar. bvi parf
adeins 1 toluspil a eftir pvi til ad mynda loglega STACK MASTER-runu.

Fyrsta tOluspilid & eftir STACK MASTER ma hafa hvada t6lu og lit sem er. Naestu t6luspil
verda ad halda afram um eina tolu i einu i haekkandi eda laekkandi rod. Blanda ma litum.

Runan takmarkast vid tolurnar O til 9 og ma ekki fara i hring: ekki ma fara ir9i0eda Ur0 i
9. Litur sidasta toluspilsins verdur Virki liturinn. Ef STACK MASTER sjalft er sidasta spilid pitt
mattu leggja pad Ut eitt og sér.



TOmur drattarbunki

Ef drattarbunkinn klarast skal skilja Virka spilid eftir a kastbunkanum. Stokki®d oIl dnnur spil Ur
kastbunkanum og leggid pau & hvolf sem nyjan drattarbunka.

NADUR!

Segdu ,STACK* adur en pu byrjar venjulega STACK-runu eda STACK MASTER-runu, eda
begar pu ert med tvo spil & hendi og eetlar ad leggja annad Ut svo ad adeins eitt spil verdi
eftir.

Ef leikmadur segir ekki ,STACK"” pegar pess er krafist ma hvada moétherji sem er segja
,NADUR!“ medan vidkomandi adgerd er enn { gangi. S4 mdguleiki endar pegar sidasta spil
adgerdarinnar lendir & kastbunkanum.

1. Eitt spil lagt ut: Ef leikmadur er med tvod spil & hendi og leggur annad Ut an pess ad
segja ,STACK" er adgerdin afturkollud, spilid fer aftur @ hond hans og hann dregur 2 spil.

2. STACK- eda STACK MASTER-runa: Ef leikmadur byrjar runu an pess ad segja
,STACK*" er runan afturkollud. Oll spil sem 16gd voru Ut { peirri tilraun fara aftur & hénd hans
og hann dregur 4 spil.

3. Refsingar gilda adeins ef métheriji segir , NADUR!“ innan leyfilegs tima.

Leikmadur vinnur strax eftir ad hafa lokid I0glegum leik sem skilur hann eftir an spila @ hendi.

SPILADPU. BRJOTTU MYNSTRIN. HJALPADU TIL VID AP BYGGJA PAD UPP.
Fylgdu okkur a X og Instagram | Deildu aliti pinu

Lykilhugték

» Virka spili®: sidasta spilid sem var lagt (t.

« Virki liturinn: liturinn sem gildir i leiknum hverju sinni.
« Drattarbunki: bunkinn a hvolfi sem leikmenn draga Ur.
« Kastbunki: bunkinn sem spilin eru 16gd a.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


