STACK™gHivatalos szabdlyok
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cél
Szabadulj meg els6ként az Osszes lapodtdl szabalyos lépésekkel, STACK-sorozatok
létrehozasaval és kuldnleges lapok hasznalataval.

Elokésziletek

Keverjétek meg a paklit, és osszatok minden jatékosnak 7 lapot. A maradék lapokat képpel
lefelé tegyétek le huzdpaklinak. Forditsatok fel a legfelsé lapot a dobdpakli inditasahoz. Ha
kllonleges lap, tegyétek vissza a huzdpakliba, keverjétek meg, és forditsatok fel Ujabb lapot,
amig szamlap nem kerUl el6. Az oszt6tdl balra Ul6 jatékos kezd. A jaték kezdetben az
Oramutato jarasaval megegyezd iranyban halad.

Amikor rad keril a so

Végrehajthatsz egy szabalyos |épést, vagy huzhatsz 1 lapot akkor is, ha mar van kijatszhaté
lap a kezedben. Huzas utan kijatszhatod az éppen huzott lapot, felhasznalhatod egy
szabalyos STACK részeként, vagy befejezheted a korddet. A hizas el6tt mar a kezedben
lévé lapokat huizas utan csak ennek a STACK-sorozatnak a részeként jatszhatod ki.

Szamlapok és STAC

Szamlapot akkor jatszhatsz ki, ha megfelel az Aktiv szinnek, vagy ugyanaz a szam van rajta,
mint az Aktiv lapon, akkor is, ha eltér6 szin(i. A STACK legaldbb két azonos szin(
szamlapbol allé sorozat, amelyet egy koron belll jatszol ki. Miel6tt elkezded, mondd azt,
hogy ,STACK"!

Az els6é szamlapon ugyanannak a szamnak kell szerepelnie, mint az Aktiv lapon; a szine
eltérhet az Aktiv szint6l. A masodik lap szama pontosan eggyel nagyobb vagy kisebb legyen
az els6énél, és ez hatdrozza meg a sorozat tovabbi iranyat. Haladj szamonként a valasztott
iranyban. Egy hagyomanyos STACK atfordulhat 9-r6l 0-ra vagy 0-rél 9-re.

Novekve példa: 8 - 9 — 0 — 1
CsoOkkené példa:2 -1 —-0—9

Szines kulonleges lapok

A STOP, az IRANYVALTO és a +2 szines klildnleges lapok. Akkor jatszhatdk ki, ha
megfelelnek az Aktiv szinnek. Azonos tipust kulonleges lapokat szint6l fliggetlendl
egymasra lehet jatszani. A szines kulOnleges lap hatasanak végrehajtasa utan a lap szine
lesz az Aktiv szin, és a jaték a szokasos médon folytatddik.



STOP

A kovetkez0 jatékos kimarad.

Megforditja a jaték iranyat.

N

A kovetkezd jatékosnak 2 lapot kell hiznia, vagy egy +2 vagy +4 lappal kell valaszolnia.
Minden vélasz a sajat blintetésével ndveli az 0sszesen felhiizandd blintet6lapok szamat.

Szurke kulonleges lapo

A +4, a LOPAS, a KAMELEON, a TUKOR és a STACK MASTER sziirke kiilénleges lapok,
és barmelyik lapra kijatszhatok. Barmelyik lap lehet az utolsé lapod, ha szabalyosan jatszod
ki. Ha egy szabalyosan kijatszott kilonleges lap az utolsé lapod, a jaték azonnal véget ér, és
a lap hatasat nem kell végrehajtani.
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Valaszd ki az Uj Aktiv szint. A kdvetkez0 jatékosnak 4 lapot kell huznia, vagy egy masik +4
lappal kell valaszolnia. +2 lappal nem lehet +4 lapra valaszolni. Minden valasz a sajat
blintetésével ndveli az 6sszesen felhiizando blintet6lapok szamat.

H

A buntetés elfogadasa: Ha egy jatékos elfogadja a +2 vagy +4 buntetést, felhlizza az
Osszes felhalmozott biintet6lapot, és kimarad a kore.

KAMELEON

Vaélaszd ki az uj Aktiv szint.

Lemasolja az el6z6 lapot.
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LOPAS

Valassz egy ellenfelet, akinek tébb mint 1 lap van a kezében. Vegyél el t6le taldlomra 1 lapot
anélkul, hogy megnéznéd, majd valaszd ki az j Aktiv szint. Ha emiatt az ellenfélnek csak 1
lapja marad, nem kell azt mondania, hogy ,STACK".

STACK MASTER

A STACK MASTER barmelyik lapra kijatszhatd. Miel6tt sorozat inditasahoz kijatszod, mondd
azt, hogy ,STACK”! Maga a STACK MASTER inditja a sorozatot, és annak részének szamit.
Ezért utana mindGssze 1 szamlap szlkséges egy szabalyos STACK MASTER-sorozathoz.



A STACK MASTER utani els6 szamlap barmilyen szamu és szinl lehet. A kdvetkez0
szamlapoknak szamonként kell folytatniuk a sort novekvé vagy csokkend sorrendben. A
szinek keverhetdk.

A sorozat a 0 és 9 k6zOtti szamokra korlatozddik, és nem fordulhat at: a9 - 0ésa 0 — 9
atmenet nem megengedett. Az utolsé szamlap szine lesz az Aktiv szin. Ha maga a STACK
MASTER az utolsé lapod, Gnmagaban is kijatszhatod.

Ha elfogy a huzdpakli

Ha elfogy a huzdpakli, hagyjatok az Aktiv lapot a dobdpaklin. Keverjétek meg a dobdpakli
Osszes tObbi lapjat, és képpel lefelé tegyétek le Sket Uj hizépaklinak.

ELKAPTALAK!

Mondd azt, hogy ,STACK” egy hagyomanyos STACK vagy STACK MASTER-sorozat
megkezdése elGtt, illetve akkor, ha két lap van a kezedben, és az egyiket Ugy akarod
kijatszani, hogy csak egy lapod maradjon.

Ha egy jatékos nem mondja azt, hogy ,STACK”, amikor ez kotelez8, barmelyik ellenfele
mondhatja, hogy ,ELKAPTALAK!”, amig a lépés még folyamatban van. Ez a lehet6ség akkor
ér véget, amikor a lépés utolsé lapja a dobdpaklira kerdl.

1. Egyetlen lap kijatszasa: Ha egy jatékosnak két lap van a kezében, és az egyiket a
~STACK"” bemondasa nélkul jatssza ki, a 1épés érvénytelen, a lap visszakerul a kezébe, és
haz 2 lapot.

2. STACK vagy STACK MASTER-sorozat: Ha a jatékos a ,STACK” bemondasa nélkul
kezd sorozatot, a sorozat érvénytelen. A kisérlet soran kijatszott 0sszes lap visszakerul a
kezébe, és huz 4 lapot.

3. A blintetések csak akkor érvényesek, ha egy ellenfél a megengedett id6n belll mondja
azt, hogy ,ELKAPTALAK!".

GyOzelem

A jatékos azonnal nyer, amint befejez egy szabalyos Iépést, amely utan egyetlen lap sem
marad a kezében.

JATSSZ. TORD MEG A MINTAKAT. SEGITS EPITENL.
Kovess minket az X és az Instagram oldalan | Oszd meg a véleményed

Kulcsfogalma

« Aktiv lap: az utoljara kijatszott lap.

« Aktiv szin: a jatékban éppen érvényes szin.

» Hazodpakli: a képpel lefelé forditott pakli, amelybdl a jatékosok htznak.
 Dobdpakli: az a pakli, amelyre a lapokat kijatsszak.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


