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STACK™ आधकारक नयम
सीखना आसान। महारत हासल करना मुकल।
2–8 खलाड़ी · उ 7+ · 10–30 मनट · 142 काड

खेल का उेय
वैध चाल चलकर, STACK म बनाकर और वशेष काड इतेमाल करके अपने हाथ के सभी काड सबसे पहले खम कर।

तैयारी
काड फ ट और हर खलाड़ी को 7 काड बाँट। बाक काड उलटे रखकर काड उठाने क गी बनाएँ। सबसे ऊपर का काड
पलटकर खेले गए काडा क गी शु कर। अगर वह वशेष काड हो, तो उसे उठाने क गी म वापस रख, फ ट और यह
या तब तक दोहराएँ जब तक संया वाला काड न नकल आए। काड बाँटने वाले के बाइ ओर का खलाड़ी शु करता
है। शुआत म खेल घड़ी क दशा म चलता है।

अपनी बारी पर
आप वैध चाल चल सकते ह या 1 काड उठा सकते ह, भले ही आपके हाथ म खेलने योय काड हो। उठाने के बाद आप
नया उठाया गया काड खेल सकते ह, उसे वैध STACK म के हसे के प म इतेमाल कर सकते ह या अपनी बारी
समात कर सकते ह। उठाने से पहले हाथ म मौजूद काड, उठाने के बाद केवल उसी STACK म के हसे के प म खेले
जा सकते ह।

संया वाले काड और STACK
संया वाला काड तब खेला जा सकता है जब वह सय रंग से मेल खाता हो या उसक संया सय काड क संया के
बराबर हो, भले ही उसका रंग अलग हो। STACK एक ही बारी म खेले जाने वाले एक ही रंग के कम से कम दो संया
वाले काडा का म है। शु करने से पहले «STACK» कह।

पहले संया वाले काड क संया सय काड क संया के बराबर होनी चाहए; उसका रंग सय रंग से अलग हो
सकता है। सरे काड क संया पहले से ठक एक अधक या एक कम होनी चाहए और यही बाक म क दशा तय
करती है। चुनी गइ दशा म हर बार एक संया आगे बढ़। सामाय STACK म 9 से 0 या 0 से 9 पर जाना माय है।

बढ़ते म का उदाहरण: 8, फर 9, फर 0, फर 1
घटते म का उदाहरण: 2, फर 1, फर 0, फर 9

रंगीन वशेष काड
बारी छोड़, दशा बदल और +2 रंगीन वशेष काड ह। सय रंग से मेल खाने पर इह खेला जा सकता है। एक ही कार
के वशेष काड रंग क परवाह कए बना एक-सरे पर खेले जा सकते ह। रंगीन वशेष काड का भाव लागू होने के बाद
उसका रंग सय रंग बन जाता है और सामाय खेल जारी रहता है।

बारी छोड़

अगले खलाड़ी क बारी छूट जाती है।
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दशा बदल

खेल क दशा उलट जाती है।

+2

अगले खलाड़ी को 2 काड उठाने हागे या +2 अथवा +4 काड से जवाब देना होगा। हर जवाब अपना दंड जमा ए दंड के
काडा क कुल संया म जोड़ता है।

धूसर वशेष काड
+4, चोरी, गरगट, आइना और STACK MASTER धूसर वशेष काड ह और कसी भी काड पर खेले जा सकते ह। कोइ
भी काड आपका आखरी काड हो सकता है, बशत उसे नयमा के अनुसार खेला जाए। अगर वैध प से खेला गया वशेष
काड आपका आखरी काड हो, तो खेल तुरंत समात हो जाता है और उसका भाव लागू नह होता।

+4

नया सय रंग चुन। अगले खलाड़ी को 4 काड उठाने हागे या सरे +4 काड से जवाब देना होगा। +4 का जवाब +2 से
नह दया जा सकता। हर जवाब अपना दंड जमा ए दंड के काडा क कुल संया म जोड़ता है।

दंड वीकार करना: अगर खलाड़ी +2 या +4 का दंड वीकार करता है, तो वह जमा ए दंड के सभी काड उठाता है और
उसक बारी छूट जाती है।

गरगट

नया सय रंग चुन।

आइना

पछले काड क नकल करता है।

चोरी

एसेा तंी चुन जसके हाथ म 1 से अधक काड हा। बना देखे उसके हाथ से याक प से 1 काड ल, फर नया
सय रंग चुन। अगर इसके कारण तंी के पास केवल 1 काड रह जाए, तो उसे «STACK» कहने क जरत नह
है।

STACK MASTER

STACK MASTER कसी भी काड पर खेला जा सकता है। इसे खेलकर म शु करने से पहले «STACK» कह।
STACK MASTER खुद म शु करता है और उसका हसा गना जाता है। इसलए उसके बाद केवल 1 संया वाला
काड भी वैध STACK MASTER म बनाने के लए पयात है।

STACK MASTER के बाद पहले संया वाले काड क संया और रंग कोइ भी हो सकते ह। इसके बाद के संया वाले
काड बढ़ते या घटते म म हर बार एक संया आगे बढ़ने चाहए। अलग-अलग रंग मलाए जा सकते ह।

म 0 से 9 तक सीमत है और घूमकर वापस नह आता: 9 से 0 या 0 से 9 पर जाना माय नह है। आखरी संया वाले
काड का रंग सय रंग बन जाता है। अगर STACK MASTER आपका एकमा बचा आ काड है, तो आप उसे अकेले
खेल सकते ह।
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उठाने क गी खम होने पर
सय काड को खेले गए काडा क गी पर ही रख। उस गी के बाक सभी काड फ टकर उलटे रख और उठाने क नइ
गी बनाएँ।

पकड़े गए!
सामाय STACK या STACK MASTER म शु करने से पहले «STACK» कह। इसी तरह, जब हाथ म दो काड हा
और आप उनम से एक खेलकर हाथ म ठक एक काड छोड़ने वाले हा, तो उसे खेलने से पहले भी «STACK» कह।

अगर खलाड़ी जरी समय पर «STACK» नह कहता, तो उस चाल के जारी रहने के दौरान कोइ भी तंी «पकड़े
गए!» कह सकता है। यह मौका तब समात हो जाता है जब उस चाल का आखरी काड खेले गए काडा क गी पर पचँ
जाता है।

1. एक काड खेलना: अगर खलाड़ी के हाथ म दो काड हा और वह «STACK» कहे बना एक खेल दे, तो चाल र हो
जाती है, काड उसके हाथ म वापस जाता है और वह 2 काड उठाता है।

2. STACK या STACK MASTER म: अगर खलाड़ी «STACK» कहे बना म शु करता है, तो म र हो जाता
है। उस यास म खेले गए सभी काड उसके हाथ म वापस जाते ह और वह 4 काड उठाता है।

3. दंड केवल तभी लागू होता है जब कोइ तंी तय समय के भीतर «पकड़े गए!» कहे।

जीत
खलाड़ी एसेी वैध चाल पूरी करते ही तुरंत जीत जाता है जसके बाद उसके हाथ म कोइ काड न बचे।

खेल। ढर तोड़। बनाने म साथ द।
हम फॉलो कर: X और Instagram | अपनी राय द

मुय शद
• सय काड: सबसे आखर म खेला गया काड।
• सय रंग: इस समय खेल म लागू रंग।
• उठाने क गी: उलटी गी जससे खलाड़ी काड उठाते ह।
• खेले गए काडा क गी: वह गी जस पर काड खेले जाते ह।

https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


