EASCA A FHOGHLAIM. DEACAIR MAISTREACHT A FHAIL AIR.
Aidhm an chluiche

Bi ar an gcéad imreoir a fhaigheann réidh leis na cartai go Iéir ina lamh tri imirt bhaili,
seichimh STACK a chruth( agus cértai speisialta a Usaid.

Ullmhuchan

Suaithigi an paca agus roinnigi 7 gcérta ar gach imreoir. Cuirigi an chuid eile béal faoi mar an
carn tarraingthe. lompaigi an carta uachtarach chun an carn caite a thosU. Mas carta
speisialta &, cuirigi ar ais sa charn tarraingthe &, suaithigi agus déanaigi aris € go dti go
dtagann carta uimhreach. Tosaionn an t-imreoir ar chlé 6n duine a roinn na cartai. Téann an
imirt deiseal ar dtus.

Nuair is]é do shealsalé

Is féidir leat imirt bhaili a dhéanamh né 1 charta a tharraingt, fil ma ta carta inimeartha i do
|ldmh agat cheana féin. Tar éis tarraingthe, féadfaidh tU an cérta nua a imirt, € a (sdid mar
chuid de sheicheamh baili STACK né do sheal a chriochnu. Ni fhéadfaidh tu cartai a bhi i do
Iamh roimh an tarraingt a imirt ina diaidh ach mar chuid den seicheamh STACK sin.

Cartai uimhreach agus STAC

Féadfar carta uimhreach a imirt md mheaitsedlann sé an Dath Gniomhach né md t4 an
uimhir chéanna air agus ata ar an gCarta Gniomhach, fi ma ta dath eile air. Is seicheamh é
STACK de dha charta uimhreach ar a laghad den dath céanna, a imritear in aon seal
amhain. Abair «<STACK>» sula dtosaionn tU.

Caithfidh an uimhir chéanna a bheith ar an gcéad charta uimhreach agus ata ar an gCarta
Gniomhach; féadfaidh a dhath a bheith difritil 6n Dath Gniomhach. Caithfidh uimhir an dara
carta a bheith direach ceann amhdin nios airde né nios isle nd an chéad cheann, agus
socraionn si treo an tseichimh. Lean ar aghaidh uimhir ar uimhir sa treo roghnaithe.
Féadfaidh gnath-STACK dul 6 9 go 0 né 6 0 go 9.

Sampla ardaitheach: 8 - 9 — 0 — 1
Sampla islitheach:2 -1 —-0— 9

Cartai speisialta daite

Is céartai speisialta daite iad STOP, ATHRU TREO agus +2. Féadfar iad a imirt ma
mheaitsedlann siad an Dath Gniomhach. Féadfar cartai speisialta den chineal céanna a imirt
ar a chéile beag beann ar a ndath. Tar éis éifeacht carta speisialta dhaite a chur i bhfeidhm,
déantar Dath Gniomhach de dhath an charta agus leanann an gnathchluiche ar aghaidh.



STOP

Cailleann an chéad imreoir eile a sheal.

Aisiompaionn sé treo na himeartha.

Caithfidh an chéad imreoir eile 2 charta a tharraingt n6 freagairt le carta +2 n6é +4. Cuireann
gach freagra a phionds féin le lion iomlan na gcartai piondis.

Cartai speisialta liatha

Is cartai speisialta liatha iad +4, GOID, CAMAILEON, SCATHAN agus STACK MASTER,
agus féadfar iad a imirt ar aon charta. Féadfaidh aon charta a bheith mar do charta
deireanach ma imritear de réir na rialacha é. Mas carta speisialta a imritear go baili € do
charta deireanach, criochnaionn an cluiche laithreach agus ni chuirtear a éifeacht i bhfeidhm.

Roghnaigh an Dath Gniomhach nua. Caithfidh an chéad imreoir eile 4 charta a tharraingt n6
freagairt le carta +4 eile. Ni féidir freagairt do charta +4 le carta +2. Cuireann gach freagra a
phionds féin le lion iomldn na gcartai piondis.

Glacadh le pionds: Ma ghlacann imreoir le pionds +2 nd +4, tarraingionn sé na cartai
piondis carntha go |éir agus cailleann sé a sheal.

CAMAILEON
Roghnaigh an Dath Gniomhach nua.
SCATHAN

Déanann sé cOip den charta roimhe.

Roghnaigh comhraic a bhfuil nios mé na 1 charta ina Idmh aige. Tdg 1 charta go randamach
as a lamh gan féachaint, ansin roghnaigh an Dath Gniomhach nua. Mura bhfagtar ach 1
charta ag an gcomhraic da bharr, ni ga dé «<STACK» a ra.

STACK MASTER

Féadfar STACK MASTER a imirt ar aon chérta. Abair «<STACK» sula n-imrionn tu é chun
seicheamh a thosU. Tosaionn STACK MASTER féin an seicheamh agus airitear € mar chuid
de. Mar sin, ni theastaionn ach 1 charta uimhreach ina dhiaidh chun seicheamh baili STACK
MASTER a dhéanamh.



Féadfaidh aon uimhir agus aon dath a bheith ar an gcéad charta uimhreach i ndiaidh STACK
MASTER. Caithfidh na cartai uimhreach ina dhiaidh leanudint uimhir ar uimhir in ord
ardaitheach no islitheach. Féadfar dathanna a mheascadh.

Ta an seicheamh teoranta do na huimhreacha 0 go 9 agus ni féidir dul timpeall: ni
cheadaitear 9 — 0 na 0 — 9. Déantar Dath Gniomhach de dhath an charta uimhreach
dheireanaigh. Mas é STACK MASTER féin do charta deireanach, féadfaidh td é a imirt leis
féin.

Carn tarraingthe folamh

M3 ritheann an carn tarraingthe amach, fagaigi an Carta Gniomhach ar an gcarn caite.
Suaithigi na cartai eile go Iéir 6n gcarn caite agus cuirigi béal faoi iad mar charn tarraingthe
nua.

GAFAR THU!

Abair «STACK» sula dtosaionn td gnathsheicheamh STACK nd seicheamh STACK
MASTER, né nuair ata dha charta i do lamh agus tu ar ti ceann acu a imirt ionas nach
mbeidh ach cérta amhdin fagtha agat.

Mura ndeir imreoir «<STACK» nuair is g4, féadfaidh aon chomhraic «GAFAR THU!» a ra fad
atd an imirt sin fos ar sill. Criochnaionn an deis seo nuair a shroicheann carta deireanach na
himeartha sin an carn caite.

1. Carta aonair a imirt: Ma t& dha charta i ldmh imreora agus méa imrionn sé ceann gan
«STACK» a ra, cuirtear an imirt ar ceal, cuirtear an carta ar ais ina lamh agus tarraingionn sé
2 charta.

2. Seicheamh STACK né STACK MASTER: Ma thosaionn imreoir seicheamh gan
«STACK» a rd, cuirtear an seicheamh ar ceal. Cuirtear na cartai go |éir a imriodh san
iarracht ar ais ina lamh agus tarraingionn sé 4 charta.

3. Ni bhionn piondis i bhfeidhm ach mé deir comhraic «GAFAR THU!» laistigh den tréimhse
cheadaithe.

Buann imreoir ldithreach tar éis imirt bhaili a chriochnl nach bhfdgann aon chérta ina lamh.

IMIR. BRIS PATRUIN. CABHRAIGH LENA THOGAIL.
Lean sinn ar X agus Instagram | Roinn do thuairim

Priomhthéarmai

 Carta Gniomhach: an carta deireanach a imriodh.

- Dath Gniomhach: an dath ata i bhfeidhm sa chluiche faoi lthair.

« Carn tarraingthe: an carn béal faoi as a dtarraingionn imreoiri cartai.
« Carn caite: an carn ar a n-imritear na cartai.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


