STACK™QViralliset sdaannot

HELPPO OPPIA. VAIKEA HALLITA.
Tavoite

Ole ensimmainen pelaaja, joka paasee eroon kaikista kasikorteistaan tekemalla saantdjen
mukaisia siirtoja, muodostamalla STACK-sarjoja ja kayttamalla erikoiskortteja.

Sekoita pakka ja jaa jokaiselle pelaajalle 7 korttia. Aseta loput kortit kuvapuoli alaspain
nostopakaksi. Kaanna paallimmainen Kkortti poistopakan aloituskortiksi. Jos se on
erikoiskortti, palauta se nostopakkaan, sekoita ja k&a&nnd wuusi Kkortti, kunnes saat
numerokortin. Jakajan vasemmalla puolella oleva pelaaja aloittaa. Peli alkaa myotapaivaan.

Omalla vuorollasi

Voit tehda saantéjen mukaisen siirron tai nostaa 1 kortin, vaikka kadessasi olisi jo pelattava
kortti. Nostamisen jalkeen voit pelata juuri nostamasi kortin, kayttaa sitd osana saantdjen
mukaista STACK-sarjaa tai paattda vuorosi. Ennen nostamista kadessasi olleita kortteja saa
pelata nostamisen jalkeen vain osana tata STACK-sarjaa.

Numerokortit ja STACK

Numerokortin saa pelata, jos se vastaa aktiivista varia tai siind on sama numero kuin
aktiivisessa kortissa, vaikka vari olisi eri. STACK on vahintddn kahden samanvarisen
numerokortin sarja, joka pelataan yhden vuoron aikana. Sano "STACK” ennen aloittamista.

Ensimmaisessa numerokortissa on oltava sama numero kuin aktiivisessa kortissa; sen vari
saa poiketa aktiivisesta varista. Toisen kortin numeron on oltava tasmalleen yhta suurempi tai
pienempi kuin ensimmaisen, ja se maaraa loppusarjan suunnan. Jatka numero kerrallaan
valittuun suuntaan. Tavallisessa STACK-sarjassa saa siirtyd numerosta 9 numeroon O tai
numerosta 0 numeroon 9.

Nouseva esimerkki: 8 - 9 —- 0 — 1
Laskeva esimerkki: 2 -1 —-0—9

arilliset erikoiskortit

OHITUS, SUUNNANVAIHTO ja +2 ovat varillisia erikoiskortteja. Ne saa pelata, jos ne
vastaavat aktiivista varia. Samantyyppisia erikoiskortteja saa pelata toistensa paalle varista
riippumatta. Kun varillisen erikoiskortin vaikutus on toteutettu, sen varista tulee aktiivinen vari
ja tavallinen peli jatkuu.



OHITUS

Seuraavan pelaajan vuoro jaa valiin.

Vaihtaa pelisuunnan.

Seuraavan pelaajan on nostettava 2 korttia tai vastattava +2- tai +4-kortilla. Jokainen vastaus
lisdd oman rangaistuksensa nostettavien rangaistuskorttien yhteismaaraan.

Harmaat erikoiskortit

+4, VARKAUS, KAMELEONTTI, PEILI ja STACK MASTER ovat harmaita erikoiskortteja, ja
ne saa pelata minka tahansa kortin paalle. Mika tahansa kortti voi olla viimeinen korttisi,
kunhan se pelataan sdantdjen mukaisesti. Jos sdantdjen mukaisesti pelattu erikoiskortti on
viimeinen korttisi, peli paattyy heti eika kortin vaikutusta toteuteta.

H

Valitse uusi aktiivinen vari. Seuraavan pelaajan on nostettava 4 korttia tai vastattava toisella
+4-kortilla. +2-kortilla ei saa vastata +4-korttiin. Jokainen vastaus lisdd oman rangaistuksensa
nostettavien rangaistuskorttien yhteismaaraan.

Rangaistuksen hyvaksyminen: Jos pelaaja hyvaksyy +2- tai +4-rangaistuksen, han nostaa
kaikki kertyneet rangaistuskortit ja menettda vuoronsa.

KAMELEONTTI

Valitse uusi aktiivinen vari.

U

EILI

Kopioi edellisen kortin.

Valitse vastustaja, jolla on enemman kuin 1 kortti kddessaan. Ota hanen kadestaan 1
satunnainen kortti katsomatta ja valitse sitten uusi aktiivinen vari. Jos vastustajalle jaa tdman
seurauksena vain 1 kortti, hdnen ei tarvitse sanoa "STACK”.

STACK MASTER

STACK MASTER -kortin saa pelata minka tahansa kortin paalle. Sano "STACK” ennen kuin
pelaat sen sarjan aloittamiseksi. STACK MASTER aloittaa itse sarjan ja lasketaan sen
osaksi. Siksi sen jalkeen tarvitaan vain 1 numerokortti saantéjen mukaisen STACK MASTER
-sarjan muodostamiseen.



STACK MASTER -kortin jalkeisessa ensimmaisessa numerokortissa saa olla mika tahansa
numero ja vari. Seuraavien numerokorttien on jatkettava numero kerrallaan nousevassa tai
laskevassa jarjestyksessa. Vareja saa sekoittaa.

Sarja rajoittuu numeroihin 0-9 eika saa kiertaa: siirtymat 9 — 0 ja 0 — 9 eivat ole sallittuja.
Viimeisen numerokortin varista tulee aktiivinen vari. Jos itse STACK MASTER on viimeinen
korttisi, sen saa pelata yksin.

Nostopakan loppuminen

Jos nostopakka loppuu, jata aktiivinen kortti poistopakkaan. Sekoita kaikki muut poistopakan
kortit ja aseta ne kuvapuoli alaspain uudeksi nostopakaksi.

Sano "STACK” ennen tavallisen STACK-sarjan tai STACK MASTER -sarjan aloittamista tai
kun kadessasi on kaksi korttia ja aiot pelata niista yhden niin, ettéd kateesi jaa vain yksi kortti.

Jos pelaaja ei sano "STACK?” silloin, kun sita vaaditaan, kuka tahansa vastustaja voi sanoa
"KIINNI'” siirron ollessa viela kaynnissa. Tama mahdollisuus paattyy, kun siirron viimeinen
kortti saavuttaa poistopakan.

1. Yhden kortin pelaaminen: Jos pelaajalla on kaksi korttia kddessaan ja han pelaa toisen
sanomatta "STACK”, siirto perutaan, kortti palautetaan hanen kateensa ja han nostaa 2
korttia.

2. STACK- tai STACK MASTER -sarja: Jos pelaaja aloittaa sarjan sanomatta "STACK”,
sarja perutaan. Kaikki yrityksen aikana pelatut kortit palautetaan hanen kateensa ja han
nostaa 4 korttia.

3. Rangaistuksia sovelletaan vain, jos vastustaja sanoo "KIINNI!” sallitun ajan kuluessa.

Pelaaja voittaa heti tehtyaan loppuun saantdjen mukaisen siirron, jonka jalkeen hanella ei ole
enaa kortteja kadessaan.

PELAA. RIKO KAAVOJA. AUTA RAKENTAMAAN SITA.
Seuraa meita: X ja Instagram | Anna palautetta

Keskeiset kasittee

 Aktiivinen kortti: viimeksi pelattu kortti.

 Aktiivinen vari: pelissa talla hetkelld voimassa oleva vari.

* Nostopakka: kuvapuoli alaspain oleva pakka, josta pelaajat nostavat kortteja.
 Poistopakka: pakka, johon kortit pelataan.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


