STACK™JAmetlikud reeglid

LIHTNEJOPPIDA. RASKE MEISTRIKS SAADA.
Mangu eesmar

Vabane esimesena kOigist kdes olevatest kaartidest, tehes lubatud kaike, moodustades
STACK-jadasid ja kasutades erikaarte.

Ettevalmistus

Segage kaardipakk ja jagage igale mangijale 7 kaarti. Asetage Ulejaanud kaardid tagurpidi
tombepakiks. PO6rake pealmine kaart Umber, et alustada mahapanekupakki. Kui see on
erikaart, pange see tOmbepakki tagasi, segage ja korrake, kuni saate numbrikaardi. Alustab
jagajast vasakul olev mangija. Mang liigub alguses paripaeva.

Vaid teha lubatud kaigu voi tdmmata 1 kaardi, isegi kui sul on juba kaes mangimiseks sobiv
kaart. Parast tombamist vdid asja tdmmatud kaardi valja kaia, kasutada seda lubatud
STACK-jada osana vdi oma kaigu lIdpetada. Enne tdmbamist kaes olnud kaarte tohib parast
tdmbamist valja kaia ainult selle STACK-jada osana.

Numbrikaardid ja STAC

Numbrikaardi vdib valja kaia, kui see vastab Aktiivsele Varvile voi sellel on sama number mis
Aktiivsel Kaardil, isegi kui varv on erinev. STACK on vahemalt kahest sama varvi
numbrikaardist koosnev jada, mis mangitakse Uhe kadigu jooksul. Enne alustamist Utle
~STACK".

Esimesel numbrikaardil peab olema sama number mis Aktiivsel Kaardil; selle varv voib
Aktiivsest Varvist erineda. Teise kaardi number peab olema esimesest tapselt Uhe vorra
suurem vOi vaiksem ning maarab Ulejdanud jada suuna. Jatka valitud suunas Uhe numbri
kaupa. Tavaline STACK voib liikuda 9-It 0-le vGi 0-It 9-le.

Kasvava jada naide:8 - 9 — 0 — 1
Kahaneva jada naide:2 -1 —-0—9

arvilised erikaardid

STOPP, SUUNAVAHETUS ja +2 on varvilised erikaardid. Neid vdib valja kaia, kui need
vastavad Aktiivsele Varvile. Sama tuUUpi erikaarte vOib Uksteise peale mangida varvist
sOltumata. Parast varvilise erikaardi moju rakendamist muutub selle varv Aktiivseks Varviks
ja tavaline mang jatkub.



STOPP

Jargmine mangija jatab oma kaigu vahele.

Muudab mangu suuna vastupidiseks.

N

Jargmine mangija peab tdmbama 2 kaarti vOi vastama +2- vdi +4-kaardiga. Iga vastus lisab
oma karistuse tbmmatavate karistuskaartide koguarvule.

Hallid erikaardid

+4, VARGUS, KAMEELEON, PEEGEL ja STACK MASTER on hallid erikaardid ning neid
vOib mangida Ukskdik millise kaardi peale. Iga kaart vdib olla sinu viimane kaart, kui mangid
selle valja reeglite kohaselt. Kui lubatult valja kaidud erikaart on sinu viimane kaart, |6peb
mang kohe ja selle mdju ei rakendata.

4

Vali uus Aktiivne Varv. Jargmine mangija peab tdmbama 4 kaarti vdi vastama teise
+4-kaardiga. +4-kaardile ei tohi vastata +2-kaardiga. Iga vastus lisab oma karistuse
tdmmatavate karistuskaartide koguarvule.

H

Karistuse vastuvotmine: Kui mangija votab vastu +2- voi +4-karistuse, tdmbab ta koik
kogunenud karistuskaardid ja jatab oma kaigu vahele.

KAMEELEON

Vali uus Aktiivne Varv.

PEEGEL

Kopeerib eelmise kaardi.

Vali vastane, kellel on kaes rohkem kui 1 kaart. Vota tema kaest vaatamata 1 juhuslik kaart ja
vali seejarel uus Aktiivne Varv. Kui vastasele jaab selle tottu ainult 1 kaart, ei pea ta Utlema
~STACK”.

STACK MASTER

STACK MASTERI vbib mangida Ukskoik millise kaardi peale. Enne selle mangimist jada
alustamiseks Utle ,STACK”. STACK MASTER alustab ise jada ja loetakse selle osaks.
Seetottu piisab parast seda vaid 1 numbrikaardist, et moodustada lubatud STACK MASTERI
jada.



Esimene numbrikaart parast STACK MASTERIt vdib olla Gkskdik millise numbri ja varviga.
Jargmised numbrikaardid peavad jatkama Uhe numbri kaupa kasvavas vOi kahanevas
jarjekorras. Varve voib kombineerida.

Jada piirdub numbritega 0-9 ega tohi ringiga jatkuda: Uleminekud 9 — 0 ja 0 — 9 ei ole
lubatud. Viimase numbrikaardi varv muutub Aktiivseks Varviks. Kui STACK MASTER ise on
sinu viimane kaart, void selle valja kaia Uksinda.

Tuhi tombepakk

Kui tdmbepakk saab otsa, jatke Aktiivne Kaart mahapanekupakile. Segage kdik teised
mahapanekupaki kaardid ja asetage need tagurpidi uueks tdmbepakiks.

AHELE JAID!

Utle ,STACK” enne tavalise STACK-jada v8i STACK MASTERI jada alustamist vdi siis, kui
sul on kaes kaks kaarti ja kavatsed Uhe neist valja kaia nii, et sulle jaab ainult Uks kaart.

Kui mangija ei Utle ,STACK” ajal, mil see on noutud, voib iga vastane 6elda , VAHELE
JAID!”, kuni kaik veel kestab. See vdimalus 18peb, kui kaigu viimane kaart jGuab
mahapanekupakile.

1. Uhe kaardi mangimine: Kui méngijal on kdes kaks kaarti ja ta mangib he vélja iima
~STACK” Utlemata, tUhistatakse kaik, kaart 1aheb talle katte tagasi ja mangija tdmbab 2
kaarti.

2. STACK- voi STACK MASTERI jada: Kui mangija alustab jada ilma , STACK" Gtlemata,
tlhistatakse jada. Koik selle katse ajal valja kaidud kaardid lahevad talle katte tagasi ja
mangija tdmbab 4 kaarti.

3. Karistused kehtivad ainult siis, kui vastane Utleb ,,VAHELE JAID!” lubatud aja jooksul.

Mangija vdidab kohe parast sellise lubatud kaigu 16petamist, mille jarel pole tal kaes enam
Uhtegi kaarti.

MANGI. MURRA MUSTREID. AITA SEDA LUUA.
Jalgi meid: X ja Instagram | Jaga oma tagasisidet

Pohimoisted
+ Aktiivne Kaart: viimati valja kaidud kaart.
« Aktiivne Varv: mangus parajasti kehtiv varv.

» Tombepakk: tagurpidi kaardipakk, millest mangijad kaarte tdombavad.
» Mahapanekupakk: pakk, mille peale kaarte mangitakse.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


