STACK™QOficidlni pravidla

SNADNE SE NAUCIT. TEZKE OVLADNOUT.

i

il hry

Zbavte se jako prvni vSech karet v ruce pomoci platnych tahd, vytvareni postupnosti STACK
a pouzivani Specialnich karet.

Zamichejte bali¢ek a rozdejte kazdému hraci 7 karet. Zbyvajici karty polozte licem doll jako
Dobiraci bali¢ek. Otoc¢te vrchni kartu a zalozte Odkladaci bali¢ek. Pokud jde o Specialni
kartu, vratte ji do Dobiraciho baliCku, zamichejte a otoéte dalSi kartu. Opakujte, dokud
neotodite Ciselnou kartu. Zagina hraé nalevo od rozdavajiciho. Zpog&atku se hraje po sméru
hodinovych rudicek.

e svém tahu

Mduzete provést platny tah nebo si dobrat 1 kartu, i kdyz uz mate v ruce kartu, kterou Ize
zahrat. Po dobrani mlzete pravé dobranou kartu zahrat, pouzit ji jako soucast platné
postupnosti STACK nebo svuj tah ukonéit. Karty, které jste méli v ruce pfed dobranim, smite
po dobrani zahrat pouze jako soucast této postupnosti STACK.
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Ciselné karty a STACK

Ciselnou kartu Ize zahrat, pokud odpovida Aktivni barvé nebo ma stejné &islo jako Aktivni
karta, i kdyz ma jinou barvu. STACK je postupnost alespori dvou Ciselnych karet stejné barvy
zahranych béhem jednoho tahu. Pfed jejim zahajenim feknéte ,STACK".

Prvni Ciselna karta musi mit stejné &islo jako Aktivni karta; jeji barva se maze lisit od Aktivni
barvy. Cislo na druhé karté musi byt pfesné o jednu vy3$i nebo niz8i nez na prvni karté a
urCuje smér zbytku postupnosti. PokraCujte po jednom ¢isle zvolenym smérem. Bézna
postupnost STACK muze pfechazet z 9 na 0 nebo z 0 na 9.

Vzestupny pfiklad: 8 -9 —- 0 — 1
Sestupny pfiklad:2 -1 —>0—9

Barevné Specialni karty

STOP, ZMENA SMERU a +2 jsou barevné Specialni karty. Lze je zahrat, pokud odpovidaji
Aktivni barvé. Specialni karty stejného typu lze hrat na sebe bez ohledu na barvu. Po
provedeni uCinku barevné Specialni karty se jeji barva stava Aktivni barvou a bézna hra
pokracuje.
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TOP

Nasledujici hra¢ vynecha svuj tah.

Obrati smér hry.

N

Nasledujici hra¢ si musi dobrat 2 karty nebo odpovédét kartou +2 &i +4. Kazda odpoved
pridava svij trest k celkovému poctu trestnych karet.

Sedé Specialni karty

+4, KRADEZ, CHAMELEON, ZRCADLO a STACK MASTER jsou $edé Specialni karty a Ize
je zahrat na jakoukoli kartu. Jakakoli karta mGze byt vasi posledni kartou, pokud ji zahrajete v
souladu s pravidly. Pokud je platné zahrana Specialni karta vaSi posledni kartou, hra
okamzité konci a jeji u€inek se neprovadi.

H

Zvolte novou Aktivni barvu. Nasledujici hra¢ si musi dobrat 4 karty nebo odpovédét dalSi
kartou +4. Kartou +2 nelze odpovédét na kartu +4. Kazda odpovéd pfidava svij trest k
celkovému poctu trestnych karet.

Prijeti trestu: Pokud hrac¢ pfijme trest +2 nebo +4, dobere si vSechny nahromadéné trestné
karty a vynecha svj tah.

CHAMELEON

Zvolte novou Aktivni barvu.

RCADLO

Kopiruje pfedchozi kartu.

;

Vyberte soupefe, ktery ma v ruce vice nez 1 kartu. Vezméte si z jeho ruky 1 nahodnou kartu,
aniz byste se divali, a poté zvolte novou Aktivni barvu. Pokud soupefi v disledku toho
zUstane pouze 1 karta, nemusi fikat ,STACK".

STACK MASTER

STACK MASTER Ize zahrat na jakoukoli kartu. Pfed jeho zahranim pro zahajeni postupnosti
feknéte ,STACK®. STACK MASTER sam zahajuje postupnost a pocita se jako jeji soucast.
Proto po ném stadi pouze 1 Ciselna karta k vytvoreni platné postupnosti STACK MASTER.



Prvni Ciselna karta po STACK MASTER m(ze mit jakékoli Gislo a jakoukoli barvu.
Nasledujici Ciselné karty musi pokragovat po jednom é&isle ve vzestupném nebo sestupném
pofadi. Barvy |ze kombinovat.

Postupnost je omezena na Cisla od 0 do 9 a nesmi se cyklicky opakovat: pfechody 9 — 0a 0
— 9 nejsou povoleny. Barva posledni Ciselné karty se stava Aktivni barvou. Pokud je
samotny STACK MASTER vasi posledni kartou, mizete jej zahrat samostatné.

Prazdny Dobiraci balice

Pokud Dobiraci bali¢ek dojde, ponechte Aktivni kartu na Odkladacim bali¢ku. Zamichejte
vSechny ostatni karty z Odkladaciho baliCku a polozte je licem dold jako novy Dobiraci
balicek.

Reknéte ,STACK“ pfed zahajenim b&zné postupnosti STACK nebo postupnosti STACK
MASTER, nebo kdyz mate v ruce dvé karty a chystate se jednu zahrat tak, aby vam zlstala
pouze jedna karta.

Pokud hra¢ nefekne ,STACK®, kdyz je to vyzadovano, mize kterykoli souper fict ,CHYCEN!®,
dokud tah stale probiha. Tato moZnost kongi, jakmile posledni karta daného tahu dopadne na
Odkladaci balicek.

1. Zahrani jedné karty: Pokud ma hra¢ v ruce dvé karty a zahraje jednu bez ohlaSeni
»S TACK®, tah se zrusi, karta se mu vrati do ruky a hrac si dobere 2 karty.

2. Postupnost STACK nebo STACK MASTER: Pokud hrac¢ zahaji postupnost bez ohlaseni
S TACK®, postupnost se zrusi. VSechny karty zahrané béhem tohoto pokusu se mu vrati do
ruky a hrac si dobere 4 karty.

3. Tresty plati pouze tehdy, pokud soupef fekne ,CHYCEN!“ v povoleném ¢asovém rozmezi.

Hrac vitézi okamzité po dokoncéeni platného tahu, po kterém mu nezlstane v ruce zadna
karta.

HRAJTE. BORTE VZORCE. POMOZTE NAM TVORIT.
Sledujte nas na X a Instagram | Podélte se o sviij nazor

Klicové pojmy
« Aktivni karta: naposledy zahrana karta.
« Aktivni barva: barva, ktera je pravé ve hre platna.

* Dobiraci balicek: bali¢ek karet licem dol(, ze kterého hraci dobiraji.
» Odkladaci bali¢ek: balicek, na ktery se karty hraji.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


