STACK™

LAKO NAUCITI. TESKO SVLADATI.

Cilj igre
Budi prvi igra¢ koji ¢e se rijeSiti svih karata iz ruke vazedim potezima, stvaranjem nizova
STACK i koridtenjem posebnih karata.

PromijeSajte Spil i podijelite svakom igra¢u 7 karata. Preostale karte stavite licem prema dolje
kao hrpu za izvlagenje. Okrenite gornju kartu da zapoCnete hrpu za odlaganje. Ako je to
posebna karta, vratite je u hrpu za izvlagenje, promijeSajte i okrenite novu kartu dok se ne
pojavi brojcana karta. PocCinje igrac€ lijevo od djelitelja. Igra se u pocCetku odvija u smjeru
kazaljke na satu.

Kad dodes na red

MozZe$ odigrati vazedi potez ili izvudi 1 kartu, ¢ak i ako ve¢ ima$ kartu koju moze$ odigrati.
Nakon izvlaenja moze$ odigrati upravo izvuéenu kartu, upotrijebiti je kao dio vazeceg niza
STACK ili zavrsiti svoj potez. Karte koje si imao u ruci prije izvlaCenja smije$ nakon izvla¢enja
odigrati samo kao dio tog niza STACK.

Brojc¢ane karte i STAC

Broj¢anu kartu moze$ odigrati ako odgovara Aktivnoj boji ili ima isti broj kao Aktivna karta,
¢ak i ako je druge boje. STACK je niz od najmanje dvije brojéane karte iste boje odigrane
tokom jednog poteza. Reci ,STACK" prije nego $to zapoCnes.

Prva brojc¢ana karta mora imati isti broj kao Aktivna karta; njena boja moze se razlikovati od
Aktivne boje. Broj na drugoj karti mora biti taéno za jedan vedi ili manji od broja na prvoj i
odreduje smjer ostatka niza. Nastavi broj po broj u odabranom smjeru. Obi¢an STACK moze
prije¢is9na0ilis 0na9.

Primjer rastu¢eg niza: 8 -9 — 0 — 1
Primjer opadajuceg niza: 2 -1 —0—9

Posebne karte u boji

STOP, PROMJENA SMJERA i +2 posebne su karte u boji. Mogu se odigrati ako odgovaraju
Aktivnoj boji. Posebne karte iste vrste mogu se odigrati jedna na drugu bez obzira na boju.
Nakon primjene efekta posebne karte u boji, njena boja postaje Aktivha boja i uobiCajena igra
se nastavlja.
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TOP

Sljededi igra¢ preskace svoj potez.

Preokrece smier igre.

N

Sljededi igra¢ mora izvuci 2 karte ili odgovoriti kartom +2 ili +4. Svaki odgovor dodaje svoju
kaznu ukupnom broju kaznenih karata.

Sive posebne karte

+4, KRADA, KAMELEON, OGLEDALO i STACK MASTER sive su posebne karte i mogu se
odigrati na bilo koju kartu. Bilo koja karta moze biti tvoja posljednja karta ako je odigrana
prema pravilima. Ako je vaze€e odigrana posebna karta tvoja posliednja karta, igra odmah
zavrSava i njen efekat se ne primjenjuje.

H
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Odaberi novu Aktivnu boju. Sljedeci igra¢ mora izvuci 4 karte ili odgovoriti drugom kartom +4.
Kartom +2 ne mozZe se odgovoriti na kartu +4. Svaki odgovor dodaje svoju kaznu ukupnom
broju kaznenih karata.

Prihvatanje kazne: Ako igra¢ prihvati kaznu +2 ili +4, izvlaci sve nakupljene kaznene karte i
preskace svoj potez.

KAMELEON

Odaberi novu Aktivnu boju.

OGLEDALO

Kopira prethodnu kartu.

:

Odaberi protivnika koji ima viSe od 1 karte u ruci. Uzmi 1 nasumiénu kartu iz njegove ruke bez
gledanja, a zatim odaberi novu Aktivhu boju. Ako protivniku zbog toga ostane samo 1 karta,
ne mora reci ,STACK".

STACK MASTER

STACK MASTER moze se odigrati na bilo koju kartu. Reci ,STACK” prije nego $to ga odigras
za pocetak niza. STACK MASTER sam zapoc€inje niz i rauna se kao njegov dio. Zato je
nakon njega dovoljna samo 1 brojéana karta za stvaranje vazeceg niza STACK MASTER.



Prva broj¢ana karta nakon STACK MASTER mozZe imati bilo koji broj i bilo koju boju. Sljiede¢e
broj¢ane karte moraju nastaviti broj po broj rastuc¢im ili opadaju¢im redoslijiedom. Boje se
mogu kombinirati.

Niz je ograniCen na brojeve od 0 do 9 i ne smije se kruzno nastavljati: prijelazi9 - 0i0 — 9
nisu dozvoljeni. Boja posljednje brojéane karte postaje Aktivha boja. Ako je sam STACK
MASTER tvoja posljednja karta, moze$ ga odigrati samostalno.

Prazna hrpa za izvlacenje

Ako se hrpa za izvlaCenje potrosi, ostavite Aktivhu kartu na hrpi za odlaganje. PromijeSajte
sve ostale karte s hrpe za odlaganje i stavite ih licem prema dolje kao novu hrpu za
izvlaCenje.

Reci ,STACK" prije poCetka obi¢nog niza STACK ili niza STACK MASTER, ili kad ima$ dvije
karte u ruci i namjerava$ odigrati jednu tako da ti ostane samo jedna karta.

Ako igra¢ ne kaze ,STACK" kad je to obavezno, bilo koji protivnik moze redi JUHVACEN!"
dok je potez jo$ u toku. Ta mogucénost zavrSava kad posliednja karta poteza stigne na hrpu
za odlaganje.

1. Odigravanje jedne karte: Ako igra¢ ima dvije karte u ruci i odigra jednu bez najave
STACK", potez se ponistava, karta se vraca u njegovu ruku, a igra¢ izvlaci 2 karte.

2. Niz STACK ili STACK MASTER: Ako igra¢ zapo¢ne niz bez najave ,STACK", niz se
ponistava. Sve karte odigrane tokom tog pokus$aja vracaju se u njegovu ruku, a igra¢ izvlaci 4
karte.

3. Kazne vaZe samo ako protivnik kaze ,UHVACEN!"” unutar dozvoljenog vremena.

Igra¢ pobjeduje odmah nakon zavr$etka vazeceg poteza nakon kojeg mu u ruci ne ostane
nijedna karta.

IGRAJ. RAZBIJ OBRASCE. POMOZI U STVARANJU.
Prati nas na X i Instagram | Podijeli svoje misSljenje

Kljuéni pojmovi

+ Aktivna karta: posljednja odigrana karta.

+ Aktivna boja: boja koja trenutno vrijedi u igri.

* Hrpa za izvla¢enje: hrpa karata okrenutih licem prema dolje iz koje igraci izvlace karte.
* Hrpa za odlaganje: hrpa na koju se karte igraju.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


