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STACK™ সরকাির িনয়মাবল
শখা সহজ। দ হওয়া ক ন।

2–8 খেলায়াড় · বয়স 7+ · 10–30 মিনট · 142 কাড

খলার ল
বধ চাল িদেয়, STACK  ম তির কের এবং িবশষ কাড  ববহার কের সবার আগ হােতর সব কাড  শষ
করন।

  িত
কাড েলা মশেয়  েতক খেলায়াড়েক 7ঢ  কাড  িদন। বািকেলা উপুড় কের রখ তালার   প তির
করন। ওপেরর কাড ঢ  উে  খলা কােড র   প র করন। সঢ  িবশষ কাড  হেল তালার   প ফিরেয়
িদন, মশান এবং সংখার কাড  না আসা পয   একই কাজ করন। কাড  ব নকারীর বঁা িদেকর খেলায়াড়
র কেরন। রেত খলা ঘড়র কঁাটার িদেক চেল।

আপনার পালায়
আপিন বধ চাল িদেত পােরন অথবা 1ঢ  কাড  ত লেত পােরন, হােত খলার উপযু   কাড  থাকেলও। তালার
পের সদ তালা কাড ঢ  খলেত পােরন, সঢ েক বধ STACK  েমর অংশ হেসেব ববহার করেত পােরন
অথবা পালা শষ করেত পােরন। তালার আগ হােত থাকা কাড েলা তালার পের কবল সই STACK
 েমর অংশ হেসেবই খলা যায়।

সংখার কাড  ও STACK
সংখার কােড র রং স য় রেঙর সে মলেল অথবা তার সংখা স য় কােড র সংখার সমান হেল সঢ
খলা যায়, রং আলাদা হেলও। STACK হেলা একই পালায় খলা একই রেঙর অ ত দ ঢ  সংখার কােড র
 ম। র করার আগ «STACK» বলুন।

 থম সংখার কােড র সংখা স য় কােড র সংখার সমান হেত হেব; তার রং স য় রং থেক আলাদা হেত
পাের।  তীয় কােড র সংখা  থমঢ র চেয়  ক এক বশ বা এক কম হেত হেব এবং সঢ ই বািক  েমর
িদক িনধ ারণ কের। বেছ নওয়া িদেক  িতবার এক সংখা কের এগান। সাধারণ STACK-এ 9 থেক 0 বা 0
থেক 9-এ যাওয়া যায়।

বাড়েত থাকা  েমর উদাহরণ: 8, তারপর 9, তারপর 0, তারপর 1
কমেত থাকা  েমর উদাহরণ: 2, তারপর 1, তারপর 0, তারপর 9

রঙন িবশষ কাড
পালা বাদ, িদক বদল ও +2 হেলা রঙন িবশষ কাড । স য় রেঙর সে মলেল এেলা খলা যায়। একই
ধরেনর িবশষ কাড  রং িনি ব​শেষ একঢ র ওপর আেরকঢ  খলা যায়। রঙন িবশষ কােড র  ভাব কায কর
হওয়ার পের তার রং স য় রং হয় এবং   াভািবক খলা চলেত থােক।
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পালা বাদ

পেরর খেলায়ােড়র পালা বাদ যায়।

িদক বদল

খলার িদক উে  যায়।

+2

পেরর খেলায়াড়েক 2ঢ  কাড  ত লেত হেব অথবা +2 িকংবা +4 কাড  িদেয় জবাব িদেত হেব।  িতঢ  জবাব
তার িনজ   জিরমানা জেম থাকা জিরমানার কােড র মাট সংখার সে যাগ কের।

ধূসর িবশষ কাড
+4, চ ির, িগরিগঢ , আয়না ও STACK MASTER হেলা ধূসর িবশষ কাড  এবং যেকােনা কােড র ওপর খলা
যায়। িনয়ম মেন খলা হেল যেকােনা কাড  আপনার শষ কাড  হেত পাের। বধভােব খলা িবশষ কাড ঢ
আপনার শষ কাড  হেল খলা সে সে শষ হয় এবং তার  ভাব কায কর হয় না।

+4

নত ন স য় রং বেছ িনন। পেরর খেলায়াড়েক 4ঢ  কাড  ত লেত হেব অথবা আেরকঢ  +4 কাড  িদেয় জবাব
িদেত হেব। +4-এর জবােব +2 খলা যায় না।  িতঢ  জবাব তার িনজ   জিরমানা জেম থাকা জিরমানার
কােড র মাট সংখার সে যাগ কের।

জিরমানা মেন নওয়া: খেলায়াড় +2 বা +4-এর জিরমানা মেন িনেল জেম থাকা জিরমানার সব কাড
তােলন এবং তঁার পালা বাদ যায়।

িগরিগঢ

নত ন স য় রং বেছ িনন।

আয়না

আগর কােড র অনুকরণ কের।

চ ির

হােত 1ঢ র বশ কাড  আেছ এমন  িতপ বেছ িনন। না দখ তঁার হাত থেক এেলােমেলাভােব 1ঢ  কাড
িনন, তারপর নত ন স য় রং বেছ িনন। এেত  িতপর হােত মা 1ঢ  কাড  বািক থাকেল তঁােক «STACK»
বলেত হেব না।

STACK MASTER

STACK MASTER যেকােনা কােড র ওপর খলা যায়। এঢ  খেল  ম র করার আগ «STACK» বলুন।
STACK MASTER িনেজই  ম র কের এবং তার অংশ হেসেব গণনা করা হয়। তাই এর পের মা 1ঢ
সংখার কাড ই বধ STACK MASTER  ম তিরর জন যথ ।



3

STACK MASTER-এর পেরর  থম সংখার কােড র সংখা ও রং যেকােনাঢ  হেত পাের। পেরর সংখার
কাড েলা বাড়েত থাকা বা কমেত থাকা  েম  িতবার এক সংখা কের এগােত হেব। িবভ  রং মশােনা
যায়।

 ম 0 থেক 9-এর মেধ সীমত এবং ঘুের আেস না: 9 থেক 0 বা 0 থেক 9-এ যাওয়া যায় না। শষ সংখার
কােড র রং স য় রং হয়। STACK MASTER আপনার একমা বািক কাড  হেল সঢ  একাই খলেত পােরন।

তালার   প শষ হেল
স য় কাড ঢ  খলা কােড র   পই রাখুন। সই   পর বািক সব কাড  মশেয় উপুড় কের রাখুন এবং নত ন
তালার   প তির করন।

ধরা পেড়েছন!
সাধারণ STACK বা STACK MASTER  ম র করার আগ «STACK» বলুন। একইভােব, হােত দ ঢ  কাড
থাকা অব ায় একঢ  খেল হােত  ক একঢ  কাড  রাখেত গেল সঢ  খলার আগও «STACK» বলুন।

খেলায়াড়  েয়াজেনর সময় «STACK» না বলেল, সই চাল চলাকালীন যেকােনা  িতপ «ধরা পেড়েছন!»
বলেত পােরন। সই চােলর শষ কাড ঢ  খলা কােড র   প পৗ ছােল এই সুেযাগ শষ হয়।

1. একঢ  কাড  খলা: খেলায়ােড়র হােত দ ঢ  কাড  থাকেল এবং িতিন «STACK» না বেল একঢ  খলেল চাল
বািতল হয়, কাড ঢ  তঁার হােত ফরত যায় এবং িতিন 2ঢ  কাড  তােলন।

2. STACK বা STACK MASTER  ম: খেলায়াড় «STACK» না বেল  ম র করেল  মঢ  বািতল হয়। সই
চ ায় খলা সব কাড  তঁার হােত ফরত যায় এবং িতিন 4ঢ  কাড  তােলন।

3. িনধ ািরত সমেয়র মেধ কােনা  িতপ «ধরা পেড়েছন!» বলেলই কবল জিরমানা  েযাজ হয়।

জয়
হােত কােনা কাড  বািক থােক না এমন বধ চাল সপূণ  করার সে সেই খেলায়াড় জয়ী হন।

খলুন। ছক ভাঙ ন। গড়েত সাহায করন।
আমােদর অনুসরণ করন: X ও Instagram | আপনার মতামত জানান

মূল পিরভাষা
• স য় কাড : সবশেষ খলা কাড ।
• স য় রং: বত মােন খলায়  েযাজ রং।
• তালার   প: উপুড় করা   প যখান থেক কাড  তালা হয়।
• খলা কােড র   প: য   পর ওপর কাড  খলা হয়।

https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


