STACK™gRasmi qaydalar

OYRONMOK ASANDIR. USTALASMAQ
Oyunun maqsadi

Qaydalara uygun gedislar edarak, STACK ardicilliglari quraraq va xUsusi kartlardan istifada
edarak alindaki butln kartlari ilk bitiroan oyuncu ol.

Kartlari garisdirin vo har oyunguya 7 kart paylayin. Qalan kartlari GzUasagi ¢akilis dostasi
kimi qoyun. Ustdaki karti acaraq atilmis kartlar yiginini basladin. Xiisusi kart Cixarsa, onu
Gokilis dastasine gaytarin, qarisdirin vo ragamli kart ¢ixana gadar takrarlayin. Kart
paylayanin solundaki oyuncu baslayir. Oyun avvalca saat aqrabi istiqgamatinds gedir.

Qaydalara uygun gedis eda va ya alinde oynaya bilacayin kart olsa bels, 1 kart ¢oka
bilarsan. Kart ¢akdikdan sonra yeni ¢akdiyin karti oynaya, onu gaydalara uygun STACK
ardicilhginin bir hissasi kimi istifade eda va ya ndvbani bitira bilarsan. Kart ¢cokmazdan
avval alinda olan kartlari ¢akilisdan sonra yalniz hamin STACK ardicilliginin bir hissasi kimi
oynaya bilarsan.

Ragoamli kartlar vo STACK

Ragamli kart Aktiv Rangs uygun galirssa vo ya rangi fargli olsa bels, Aktiv Kartla eyni
rogoma malikdirsa oynanila bilar. STACK bir ndvbada oynanilan, eyni rongli an azi iki
rogamli kartdan ibarst ardicilliqgdir. Baslamazdan avval «STACK» de.

ik rogamli kart Aktiv Kartla eyni regema malik olmalidir; rangi Aktiv Rangdan farqli ola bilor.
ikinci kartin ragami birinciden daqiq bir vahid bdylk va ya kicik olmali va galan ardicilligin
istigamatini mUayyan etmalidir. Secilmis istiqamatda bir ragam iraliloyarak davam et. Adi
STACK 9-dan 0-a va ya 0-dan 9-a ke¢a bilar.

Artan nUmuna: 8 - 9 —- 0 — 1
Azalan nimuna:2 -1 —-0—9

Rangli xususi kartla

DAYAN, iISTIQAMOTI DIYIS ve +2 rongli xlUsusi kartlardir. Aktiv Rangs uy§un goldikda
oynanila bilarler. Eyni novdan olan xususi kartlar rangindan asili olmayaraq bir-birinin
Uzarin® oynanila bilar. Rangli xUsusi kartin tasiri totbiq edildikdan sonra onun rangi Aktiv
Rang olur ve adi oyun davam edir.



DAYAN

Novbati oyuncu ndvbasini buraxir.

Oyunun istigamatini 9ksina gevirir.

N

No6vbati oyuncu 2 kart cokmali va ya +2 yaxud +4 karti ilo cavab vermalidir. Har cavab 6z
cazasInl Umumi coza kartlarinin sayina alava edir.

Boz xuisusi kartla

+4, OGURLUQ, BUQSLSMUN, GUZGU ve STACK MASTER boz xUsusi kartlardir va
istanilan kartin Gzarina oynanila bilarlar. Qaydalara uygun oynanildigi halda istanilan kart
son kartin ola bilar. Qaydalara uygun oynanilan xUsusi kart son kartindirsa, oyun darhal bitir
va kartin tasiri tatbiq edilmir.

H

Yeni Aktiv Rangi sec. Novbati oyuncu 4 kart ¢cokmali vo ya basqa +4 karti ilo cavab
vermalidir. +4 kartina +2 karti il cavab vermak olmaz. Har cavab 6z cazasini Umumi caza
kartlarinin sayina alava edir.

Cazani gabul etmak: Oyuncu +2 va ya +4 cazasinl gabul edarss, yigiimis butlin caza
kartlarini ¢cakir vo ndvbasini buraxir.

BUQOLOMUN
Yeni Aktiv Rangi seq.

ovvalki kartl takrarlayir.

GURLUG

9linds 1-dan cox kart olan raqib se¢. Baxmadan onun alindan tosadufi 1 kart gotur, sonra
yeni Aktiv Rangi se¢. Naticada raqibin alinda yalniz 1 kart galarsa, onun «STACK» demasi
lazim deyil.

i

STACK MASTER

STACK MASTER istonilon kartin Gzarine oynanila bilar. Ardicillig baslatmaqg G¢Un onu
oynamazdan avval «STACK» de. STACK MASTER 06zU ardiciligi baslayir ve onun bir
hissasi sayilir. Buna gora ondan sonra gqaydalara uygun STACK MASTER ardiciligi
yaratmaq uc¢un yalniz 1 ragamli kart kifayatdir.



STACK MASTER-dan sonraki ilk reagamli kart istonilon ragem va rangds ola bilar. Sonraki
rogomli kartlar artan vo ya azalan sira ilo hor dafe bir regom iralilomalidir. Ranglori
garisdirmagq olar.

Ardicilig 0-9 ragamlari il mahdudlasir vo ddvr eds bilmaz: 9 — 0 vo 0 — 9 kecidlari
gadagandir. Son ragamli kartin rongi Aktiv Rang olur. STACK MASTER 06zU son kartindirsa,
onu tak oynaya bilarsan.

Cokilis dostasi bitarsa

Aktiv Karti atilmis kartlar yigininda saxlayin. Yigindaki galan kartlarin hamisini qarisdirib
UzUasagi yeni ¢akilis dastasi kimi qoyun.

TUTULDUN!

Adi STACK vo ya STACK MASTER ardiciligina baslamazdan avval, yaxud alinda iki kart
olduqda onlardan birini oynayib yalniz bir kart saxlayacagsansa, «STACK» de.

Oyuncu talab olundugu halda «STACK» demazsa, gedis halsa davam edarkan istanilon
raqgib « TUTULDUN!» deya bilar. Bu imkan gedisin son karti atiimis kartlar yiginina catanda
bitir.

1. Tok kart oynamagq: 9linds iki kart olan oyuncu «STACK» demadan birini oynayarsa,
gedis lagv edilir, kart alina gaytarilir va oyuncu 2 kart ¢akir.

2. STACK va ya STACK MASTER ardicilhigi: Oyuncu «STACK» demadan ardicilliga
baslayarsa, ardicilliq lagv edilir. Bu cahdds oynanilan butin kartlar alina gaytarilir va
oyuncu 4 kart ¢okir.

3. Coza yalniz raqib icaza verilon vaxt arzinds « TUTULDUN!» dedikds tatbiqg edilir.

Oyuncu alinda heg bir kart saxlamayan, qaydalara uygun gedisi tamamlayan kimi galib galir.

OYNA. QOLIBLORI QIR. QURULMASINA KOMSK ET.
Bizi izla: X vo Instagram | Fikrini paylas

osas anlayisla

 Aktiv Kart: son oynanilan kart.

+ Aktiv Rang: oyunda hazirda qlivvada olan rang.

 Cakilis dastasi: oyuncularin kart cakdiyi UzUasagi dasta.
« Atilmis kartlar y1gini: kartlarin Gzarina oynanildigi yigin.



https://x.com/STACKCardGames
https://www.instagram.com/stackcardgames/
https://tally.so/r/b5y9do


